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PLAN CURRICULAR INSTITUCIONAL

PRESENTACION

El Plan Curricular de la Institucion Educativa “MARIA DE MAEZTU WITHNEY” es el
instrumento de gestidbn que orienta los procesos pedagdgicos para el desarrollo de los
aprendizajes establecidos en el CNEB, asi como las directivas de los servicios educativos
qgue brinda la IEP. Esta desarrollado en el marco de la propuesta pedagdgica del PEI y de
los documentos de gestiébn curricular, tomando en cuenta las caracteristicas, las
necesidades de aprendizaje y los intereses de los y las estudiantes en sus diversos
contextos. Asume, como base el Curriculo Nacional de la Educacion Basica (CNEB), las
Programaciones Curriculares de Inicial y Primaria, asi como lo establecido en la RVM 011-
2019 MINEDU. 033- 2020 y se concreta a partir de un proceso de diversificacion curricular,
conducido por la direcciéon, en coordinacion con el equipo docente, a través de la Comisién
de elaboracién de PCI y con participacion de la comunidad educativa y toma en
consideracion los lineamientos de diversificacion curricular establecidos. Su evaluacion y
actualizacion es anual, dependiendo del andlisis de los resultados de los logros de
aprendizaje de las y los estudiantes y de las demandas pedagdgicas que se presenten
durante el periodo lectivo. Con la finalidad de ser un documento agil y pertinente para la
IEP, el presente PCI contiene lo particular relacionado con la propuesta curricular

institucional:
e El plan de estudios
e Orientaciones pedagdgicas para la planificacion curricular
e Orientaciones pedagodgicas de mediacion para el aprendizaje
e Orientaciones pedagdgicas para la evaluaciéon formativa de los estudiantes
e Orientaciones pedagdgicas para la atencién a la diversidad
e Los proyectos de innovacion.

Los documentos que no constituyen la propuesta curricular se encuentran en el PEI, asi
como los de Gestion Institucional.
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2.VISION, MISION Y VALORES

2.1. MISION

“Brindar una educacion integral de calidad, con una sdlida formaciéon académica y de valores, en

un ambiente que permita a nuestros estudiantes desarrollar todas sus capacidades”.

2.2. VISION

“Ser una institucién que propicie una experiencia educativa de excelencia, asumiendo un

compromiso con el desarrollo integral de sus estudiantes”.




2.3. VALORES

Nuestra institucion educativa, busca sembrar en los corazones de los estudiantes los
valores de Cristo. Estos principios morales y religiosos ayudan a formar la conciencia de
los estudiantes para que amen a Dios y al préjimo.

Es tarea de la educacién promover una sociedad mas justa, mas humana y cristiana.

En este sentido, nuestra Instituciéon Educativa en el marco de nuestra vision; asume
como posibilidad de accién su labor transformadora, considerando como ejes
fundamentales: El tipo de sociedad que queremos forjar, el tipo de hombre que queremos
formar y el tipo de educacion que se debe impartir. De acuerdo a ello, los valores que
propicia nuestra Institucion son:

Fe: Es la virtud teologal por la que creemos en Dios y en todo lo que El nos ha dicho y
revelado, y que la Santa Iglesia nos propone. La fe es el fundamento y raiz de todas las
demas virtudes.

Verdad: Constituye el fundamento sobre lo que se asienta la conciencia moral de la
comunidad seminarista y abarca todos los ambitos de la vida humana. Reconocemos a
Dios como nuestro camino, verdad y vida.

Patriotismo: Es el amor manifestado en el respeto por nuestra historia, cultura, territorio,
tradiciones y simbolos patrios en el cumplimiento y respeto de los derechos y reglas de
nuestra sociedad.

Respeto: Es el reconocimiento del valor propio y de los derechos y deberes de los
individuos y de la sociedad.

Servicio: Es la realizacion de si mismo en el otro. Consiste en ser luz ayudando a quien
lo necesite de manera esponténea, es estar continuamente atentos, observar y buscar el
momento oportuno para salir al encuentro del hermano con prontitud y en actitud de
permanente colaboracion.

Responsabilidad: Consiste en tomar conciencia y asumir las consecuencias de lo que

hace o dejamos de hacer sobre nosotros mismos y sobre los demas.

Solidaridad: Es el sentimiento que impulsa a los hombres a prestarse una ayuda mutua,
al punto de que no puedan ser felices unos si no lo son del demas, sin esperar
recompensa.

Democracia: Es una forma de organizacion haciendo que la toma de decisiones
responda a la voluntad colectiva de los miembros del grupo. En el respeto por la puesta
en comun de una escala de valores que nos rijan el orden, de llegar a convivir en una
sociedad mas justa.

Respeto a la Vida. Es la valoracion, aprecio y reconocimiento de la importancia de
conservar y proteger la vida como elemento sustancial de nuestro planeta y de la
sociedad en particular.

Cultura de paz: Es una cultura fundamentada en valores que permiten hacer viable y
posible una sociedad pacifica y que inspiran comportamientos y actitudes ciudadanas

apropiadas para la convivencia arménica y pacifica, en la que se privilegie la paz.



Conciencia ecologica. Es el cuidado y preservacion del medio ambiente como una tarea
urgente. Necesitamos preservar la integridad de la tierra, el aire que implica tratar al suelo
como algo sagrado, renovar el amor por la naturaleza, crear conciencia en nuestras

familias, escuelas, para cuidar y preservar nuestro entorno ecoldgico.

3. FORMULACION DE LOS OBJETIVOS DEL PCI

3.1. Objetivos estratégicos

3.1.1. Fortalecimiento de la formacion en Valores
El propdsito fundamental de nuestra mision y vision es la formacion integral de hombres y
mujeres lideres, promotores del cambio y desarrollo de la region y el pais, con vocacion de
servicio al préjimo. Para ello la formacién de valores es la columna vertebral de dicho
proceso, por lo que, el colegio MARIA DE MAEZTU WITHNEY se propone:

Desarrollar en sus estudiantes los valores de respeto que permite el reconocimiento del
valor propio y de los derechos del préjimo y la consideracion y valoracién del mismo en la
interaccion; la responsabilidad, que permite el hacer uso de la libre voluntad, y asumir las
consecuencias de nuestros actos. Y la justicia y honestidad que permite la constante y firme

voluntad de lograr la armonia y el bien comun.

3.1.2. Disefo y planificacion para la formacién de una Ciudadania digital

Con el fin de aprovechar las posibilidades que ofrecen las nuevas tecnologias de la
informacién, asi como de enfrentar los retos que su uso implica, el colegio MARIA DE
MAEZTU WITHNEY se propone:

Desarrollar en sus estudiantes los conocimientos, habilidades y actitudes que les permitan
ser funcionales en un entorno digital, competencia que implica la combinacién de las
siguientes capacidades:

e Gestiona informacion digital y su alfabetizacion informacional
e Se comunica y colabora digitalmente

e Crea contenidos digitales

e Desarrolla seguridad digital

e Resuelve problemas utilizando cultura digital

Dado que esta es una competencia transversal, se desarrolla no solo desde el curso de
Educacion para el Trabajo-Competencias Digitales, sino desde todas las areas académicas.
Asimismo, desde tutoria se viene implementado gradualmente un proyecto de ciudadania
digital con los estudiantes.

Este objetivo estratégico incluye también la formaciéon continua del personal docente, el
cual, desde 2020, se ha venido capacitando para integrar la tecnologia en el aula y
promover la ciudadania digital.



3.1.3. Desarrollo de una cultura de Indagacién cientifica y tecnolégica.

La Ciencia y la Tecnologia son pilares del desarrollo social y econémico de nuestro pais. Es
por ello la importancia del desarrollo de las competencias cientificas de nuestros
estudiantes mediante el enfoque de indagacién. Porque, cuando los estudiantes indagan
aprenden a pensar como cientificos, es decir, hacen ciencia, son capaces de describir
fendmenos, elaborar preguntas, construir explicaciones, probar sus explicaciones,
comunicar sus ideas a otros y en esta dinAmica construir conocimientos. Asimismo, se pone
en practica actitudes propias del saber cientifico como la curiosidad ante el mundo que le
rodea, la objetividad en la recoleccion de datos y su validacién; la flexibilidad, la persistencia
y la critica en sus conclusiones; la apertura mental, la tolerancia y el trabajo en equipo.

3.2. Teorias curriculares
3.2.1. Asumir el Backward Design para el Disefio y planificacién curricular.
Acorde a la actual teoria curricular, el colegio se propone:

Asumir el modelo de disefio inverso Backward Designe en sus procesos de planificacion
curricular los cual prioriza el sistema de evaluacién formativa implica el desarrollo de las
siguientes etapas:

e |dentificacion de los propdsitos de aprendizaje
e Seleccion de las evidencias aceptables de aprendizaje
e Disefio de Actividades de Aprendizaje

3.2.2. Implementacion de una formacién docente continta.

Dado que el desarrollo de las competencias es tarea permanente y de todos, el Colegio se
propone desarrollar una formacion docente continua siguiendo el modelo TPACK
(Technological Pedagogical Content Knowledge) este modelo, busca reflexionar sobre los tres
tipos de conocimientos que los profesores necesitan dominar para incorporar las TIC de
forma eficaz en sus practicas educativas con el fin de lograr un aprendizaje significativo de
los estudiantes. De modo que se garantice no solo una actualizacién, sino una capacitacion
permanente en las siguientes lineas:

e Conocimientos Tecnoldgico
e Conocimientos Pedagdgico
e Conocimientos Disciplinares
3.2.3. Implementacion del modelo de competencia trascendente.

Acorde con la Vision y Mision y el objetivo estratégico de formar en, con y para valores, el
Colegio se propone incorporar como una de las condiciones de calidad, en la formulacion
de todos los desempefios (complejos, acotados o especificos), una actitud encaminada a la
formacion de nuestra axiologia.

3.2.4. Evaluacion continua del Plan Curricular Institucional.

El Colegio se propone realizar el seguimiento evaluaciéon y actualizacion anual del presente
PCI. Y, dependiendo del andlisis de los resultados de logro de los aprendizajes de los
estudiantes, asi como de las demandas pedagodgicas que se presenten durante el periodo
lectivo, realizar los reajustes y cambios necesarios para asegurar su conveniencia,
adecuacion, eficacia y alineacién continua con los objetivos estratégicos institucionales.



4. PROPUESTA PEDAGOGICA

4.1. Concepciones que sustentan nuestra propuesta pedagdgica

-Curriculo Nacional de la Educacién Basica Es uno de los instrumentos de la politica
educativa de la educaciéon basica: EDUCACION BASICA REGULAR, le da un conjunto de
esfuerzos que el ministerio de educacion del Peru realiza en la mejora de los aprendizajes,
desarrollo docente, mejora de la gestidn, espacios educativos e infraestructura.

-Perfil del egreso de la educacion béasica: Es la visibon comun e integral de los
aprendizajes que deben lograr los estudiantes al término del nivel educativo

-Competencia: Es la facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de
capacidades a fin de lograr un propésito especifico en una situacién determinada, actuando
de manera pertinente y con sentido ético.

-Capacidades: Son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos son los
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una
situacion determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores implicadas en las
competencias, que son operaciones mas complejas.

-Estandares de aprendizaje o metas: Son descripciones del desarrollo de la
competencia en niveles de creciente complejidad, desde el inicio hasta el fin de la
Educacion Basica, de acuerdo a la secuencia que sigue la mayoria de estudiantes que
progresan en una competencia determinada. Asimismo, definen el nivel que se espera
puedan alcanzar todos los estudiantes al finalizar los ciclos de la Educacion Béasica.

-Desempefios: son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a
los niveles de desarrollo de las competencias (estandares de aprendizaje). llustran algunas
actuaciones que los estudiantes demuestran cuando estan en proceso de alcanzar el nivel
esperado de la competencia o cuando han logrado este nivel.

- Método CBP (Constructivismo Basado en Proyectos)

Estrategia de ensefianza que constituye un modelo de instruccion autentico en el
gue los estudiantes planean implementar y evaluar proyectos o productos que se
procede a realizar fuera de los salones de clase es decir en exposiciones en los
patios, parques y otros. Donde unificamos el trabajo de competencias de forma
integral en todas las areas y niveles.

-Material de apoyo: Son los elementos que emplean los docentes de los diferentes
niveles para facilitar y conducir el PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE de los
ESTUDIANTES.

4.2. Definiciones clave que sustentan el Perfil de egreso.

-Competencias. La competencia se define como la facultad que tiene una persona de
combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propdsito especifico en una
situacion determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético.

Ser competente supone comprender la situacion que se debe afrontar y evaluar las
posibilidades que se tiene para resolverla. Esto significa identificar los conocimientos y
habilidades que uno posee o que estan disponibles en el entorno, analizar las
combinaciones més pertinentes a la situacion y al propdsito, para luego tomar decisiones; y
ejecutar o poner en accion la combinacion seleccionada.

Asimismo, ser competente es combinar también determinadas caracteristicas personales,
con habilidades socioemocionales que hagan mas eficaz su interaccién con otros. Esto le
va a exigir al individuo mantenerse alerta respecto a las disposiciones subijetivas,
valoraciones o estados emocionales personales y de los otros, pues estas dimensiones
influiran tanto en la evaluacion y seleccion de alternativas, como también en su desempefio



mismo a la hora de actuar.

El desarrollo de las competencias de los estudiantes es una construccion constante,
deliberada y consciente, propiciada por los docentes y las instituciones y programas
educativos. Este desarrollo se da a lo largo de la vida y tiene niveles esperados en cada
ciclo de la escolaridad.

El desarrollo de las competencias del Curriculo Nacional de la Educacién Basica a lo largo
de la Educacién Basica permite el logro del Perfil de egreso. Estas competencias se
desarrollan en forma vinculada, simultanea y sostenida durante la experiencia educativa.
Estas se prolongaran y se combinaran con otras a lo largo de la vida.

-Capacidades. Las capacidades son recursos para actuar de manera competente. Estos
recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para
afrontar una situacién determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores
implicadas en las competencias, que son operaciones mas complejas.

Los conocimientos son las teorias, conceptos y procedimientos legados por la humanidad
en distintos campos del saber. La escuela trabaja con conocimientos construidos y
validados por la sociedad global y por la sociedad en la que estan insertos. De la misma
forma, los estudiantes también construyen conocimientos. De ahi que el aprendizaje es un
proceso vivo, alejado de la repeticion mecanica y memoristica de los conocimientos
preestablecidos.

Las habilidades hacen referencia al talento, la pericia o la aptitud de una persona para
desarrollar alguna tarea con éxito. Las habilidades pueden ser sociales, cognitivas,
motoras.

Las actitudes son disposiciones o tendencias para actuar de acuerdo o en desacuerdo a
una situacion especifica. Son formas habituales de pensar, sentir y comportarse de acuerdo
a un sistema de valores que se va configurando a lo largo de la vida a través de las
experiencias y educacion recibida.

4.3. Estandares de aprendizaje.

Son descripciones del desarrollo de la competencia en niveles de creciente complejidad,
desde el inicio hasta el fin de la Educacién Basica, de acuerdo a la secuencia que sigue la
mayoria de estudiantes que progresan en una competencia determinada. Estas
descripciones son holisticas porque hacen referencia de manera articulada a las
capacidades que se ponen en accion al resolver o enfrentar situaciones auténticas.

Estas descripciones definen el nivel que se espera puedan alcanzar todos los estudiantes al
finalizar los ciclos de la Educacion Basica. No obstante, es sabido que en un mismo grado
escolar se observa una diversidad de niveles de aprendizaje, como lo han evidenciado las
evaluaciones nacionales e internacionales1l6, y que muchos estudiantes no logran el
estandar definido. Por ello, los estandares sirven para identificar cuan cerca o lejos se
encuentra el estudiante en relacién con lo que se espera logre al final de cada ciclo,
respecto de una determinada competencia. En ese sentido los estandares de aprendizaje
tienen por propdsito ser los referentes para la evaluacion de los aprendizajes tanto a nivel
de aula como a nivel de sistema (evaluaciones nacionales, muéstrales o censales).

De este modo los estandares proporcionan informacion valiosa para retroalimentar a los
estudiantes sobre su aprendizaje y ayudarlos a avanzar, asi como para adecuar la
ensefianza a los requerimientos de las necesidades de aprendizaje identificadas. Asimismo,
sirven como referente para la programacion de actividades que permitan demostrar y
desarrollar competencias.

Por todo lo expuesto, en el sistema educativo, los estdndares de aprendizaje se constituyen
en un referente para articular la formacion docente y la elaboracion de materiales



educativos a los niveles de desarrollo de la competencia que exige el Curriculo. De esta
forma, permiten a los gestores de politica alinear y articular de manera coherente sus
acciones, monitorear el impacto de sus decisiones a través de evaluaciones nacionales y
ajustar sus politicas. La posibilidad de que mas estudiantes mejoren sus niveles de
aprendizaje debera ser siempre verificada en referencia a los estandares de aprendizaje del
Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

4.4. Desempefos.

Son descripciones especificas de lo que hacen los estudiantes respecto a los niveles de
desarrollo de las competencias (estandares de aprendizaje). Son observables en una
diversidad de situaciones o contextos. No tienen caracter exhaustivo, mas bien ilustran
actuaciones que los estudiantes demuestran cuando estan en proceso de alcanzar el nivel
esperado de la competencia o cuando han logrado este nivel.

Los desempefios se presentan en los programas curriculares de los niveles o modalidades,
por edades (en el nivel inicial) o grados (en las otras modalidades y niveles de la Educacion
Basica), para ayudar a los docentes en la planificacién y evaluacion, reconociendo que
dentro de un grupo de estudiantes hay una diversidad de niveles de desempefio, que
pueden estar por encima o por debajo del estandar, lo cual le otorga flexibilidad.

4.5. El Perfil de egreso de la Educaciéon Béasica
El perfil de egreso de la Educacion Basica involucra los siguientes aprendizajes esperados:

1.-El estudiante se reconoce como persona valiosa y se identifica con su cultura en
diferentes contextos.

2.-El estudiante propicia la vida en democracia a partir del reconocimiento de sus derechos
y deberes y de la comprensién de los procesos histéricos y sociales de nuestro pais y del
mundo.

3.-El estudiante practica una vida activa y saludable para su bienestar, cuida su cuerpo e
interactlla respetuosamente en la practica de distintas actividades fisicas, cotidianas o
deportivas.

4.-El estudiante aprecia manifestaciones artistico-culturales para comprender el aporte del
arte a la cultura y a la sociedad, y crea proyectos artisticos utilizando los diversos lenguajes
del arte para comunicar sus ideas a otros.

5.-El estudiante se comunica en su lengua materna, en castellano como segunda lengua y
en inglés como lengua extranjera de manera asertiva y responsable para interactuar con
otras personas en diversos contextos y con distintos propésitos.

6.-El estudiante indaga y comprende el mundo natural y artificial utilizando conocimientos
cientificos en didlogo con saberes locales para mejorar la calidad de vida y cuidando la
naturaleza. 7.-El estudiante interpreta la realidad y toma decisiones a partir de
conocimientos matematicos que aporten a su contexto.

8.-El estudiante gestiona proyectos de emprendimiento econdmico o social de manera
ética, que le permiten articularse con el mundo del trabajo y con el desarrollo social,
econdmico y ambiental del entorno.

9.-El estudiante aprovecha responsablemente las tecnologias de la informacion y de la
comunicacion (TIC) para interactuar con la informacién, gestionar su comunicacion y
aprendizaje. 10.-El estudiante desarrolla procesos autbnomos de aprendizaje en forma
permanente para la mejora continua de su proceso de aprendizaje y de sus resultados.
11.-El estudiante comprende y aprecia la dimension espiritual y religiosa en la vida de las
personas y de las sociedades.



4.6. Enfoques Transversales para el desarrollo del Perfil de egreso

Enfoque de Derechos. - Parte por reconocer a los estudiantes como sujetos de
derechos y no como objetos de cuidado, es decir, como personas con capacidad de
defender y exigir sus derechos legalmente reconocidos. Asimismo, reconocer que son
ciudadanos con deberes que participan del mundo social propiciando la vida en
democracia. Este enfoque promueve la consolidacion de la democracia que vive el pais,
contribuyendo a la promocion de las libertades individuales, los derechos colectivos de los
pueblos y la participacién en asuntos publicos; a fortalecer la convivencia y transparencia
en las instituciones educativas; a reducir las situaciones de inequidad y procurar la
resolucion pacifica de los conflictos
. Enfoque Inclusivo o de Atencién a la Diversidad. - Hoy nadie discute que todas
las nifias, nifios, adolescentes, adultos y jovenes tienen derecho no solo a oportunidades
educativas de igual calidad, sino a obtener resultados de aprendizaje de igual calidad,
independientemente de sus diferencias culturales, sociales, étnicas, religiosas, de género,
condicién de discapacidad o estilos de aprendizaje. No obstante, en un pais como el
nuestro, que aun exhibe profundas desigualdades sociales, eso significa que los
estudiantes con mayores desventajas de inicio deben recibir del Estado una atencién mayor
y mas pertinente, para que puedan estar en condiciones de aprovechar sin menoscabo
alguno las oportunidades que el sistema educativo les ofrece. En ese sentido, la
atencion a la diversidad significa erradicar la exclusion, discriminacion y desigualdad de
oportunidades.

. Enfoque Intercultural. - En el contexto de la realidad peruana, caracterizado por la
diversidad sociocultural y linglistica, se entiende por interculturalidad al proceso dinamico y
permanente de interaccion e intercambio entre personas de diferentes culturas, orientado a
una convivencia basada en el acuerdo y la complementariedad, asi como en el respeto a la
propia identidad y a las diferencias. Esta concepcion de interculturalidad parte de entender
gue en cualquier sociedad del planeta las culturas estan vivas, no son estaticas ni estan
aisladas, y en su interrelacién van generando cambios que contribuyen de manera natural a
su desarrollo, siempre que no se menoscabe su identidad ni exista pretension de
hegemonia o dominio por parte de ninguna. En una sociedad intercultural se previenen y
sancionan las practicas discriminatorias y excluyentes como el racismo, el cual muchas
veces se presenta de forma articulada con la inequidad de género. De este modo se busca
posibilitar el encuentro y el dialogo, asi como afirmar identidades personales o colectivas y
enriguecerlas mutuamente. Sus habitantes ejercen una ciudadania comprometida con el
logro de metas comunes, afrontando los retos y conflictos que plantea la pluralidad desde la
negociacion y la colaboracion.

. Enfoque Igualdad de Género. - Todas las personas tienen el mismo potencial para
aprender y desarrollarse plenamente. La Igualdad de Género se refiere a la igual valoracién
de los diferentes comportamientos, aspiraciones y necesidades de mujeres y varones. En
una situacion de igualdad real, los derechos, deberes y oportunidades de las personas no
dependen de su identidad de género y, por lo tanto, todos tienen las mismas condiciones y
posibilidades para ejercer sus derechos, asi como para ampliar sus capacidades y
oportunidades de desarrollo personal, contribuyendo al desarrollo social y beneficiAndose
de sus resultados. Si bien aquello que consideramos “femenino” o “masculino” se basa en
una diferencia biolégica sexual, estas son nociones que vamos construyendo dia a dia, en
nuestras interacciones. Desde que nacemos, y a lo largo de nuestras vidas, la sociedad nos
comunica constantemente qué actitudes y roles se esperan de nosotros como hombres y
como mujeres. Algunos de estos roles asignados, sin embargo, se traducen en
desigualdades que afectan los derechos de las personas como por ejemplo cuando el
cuidado doméstico asociado principalmente a las mujeres se transforma en una razon para
gue una estudiante deje la escuela.



. Enfoque Ambiental. - Desde este enfoque, los procesos educativos se orientan hacia la
formacion de personas con conciencia critica y colectiva sobre la problemética ambiental y
la condicion del cambio climético a nivel local y global, asi como sobre su relacién con la
pobreza y la desigualdad social. Ademas, implica desarrollar practicas relacionadas con la
conservacion de la biodiversidad, del suelo y el aire, el uso sostenible de la energia y el
agua, la valoracion de los servicios que nos brinda la naturaleza y los ecosistemas
terrestres y marinos, la promocion de patrones de producciéon y consumo responsables y el
manejo adecuado de los residuos sélidos, la promocion de la salud y el bienestar, la
adaptacion al cambio climético y la gestion del riesgo de desastres y, finalmente, desarrollar
estilos de vida saludables y sostenibles. Las practicas educativas con enfoque ambiental
contribuyen al desarrollo sostenible de nuestro pais y del planeta, es decir son practicas
gue ponen énfasis en satisfacer las necesidades de hoy, sin poner en riesgo el poder cubrir
las necesidades de las proximas generaciones, donde las dimensiones social, econémica,
cultural y ambiental del desarrollo sostenible interacttan y toman valor de forma
inseparable.

. Enfoque Orientacion al Bien Comun. - El bien comun esta constituido por los bienes
que los seres humanos comparten intrinsecamente en comun y que se comunican entre si,
como los valores, las virtudes civicas y el sentido de la justicia. A partir de este enfoque, la
comunidad es una asociacién solidaria de personas, cuyo bien son las relaciones
reciprocas entre ellas, a partir de las cuales y por medio de las cuales las personas
consiguen su bienestar. Este enfoque considera a la educacion y el conocimiento como
bienes comunes mundiales. Esto significa que la generacion de conocimiento, el control, su
adquisicion, validacién y utilizacion son comunes a todos los pueblos como asociacion
mundial.

. Enfoque Busqueda de la Excelencia. - La excelencia significa utilizar al maximo las
facultades y adquirir estrategias para el éxito de las propias metas a nivel personal y social.
La excelencia comprende el desarrollo de la capacidad para el cambio y la adaptacion, que
garantiza el éxito personal y social, es decir, la aceptacioén del cambio orientado a la mejora
de la persona: desde las habilidades sociales o de la comunicacién eficaz hasta la
interiorizacion de estrategias que han facilitado el éxito a otras personasl5. De esta
manera, cada individuo construye su realidad y busca ser cada vez mejor para contribuir
también con su comunidad.

5. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

Principio de construccion de los propios aprendizajes: El aprendizaje es un proceso de
construccién: interno, activo, individual e interactivo con el medio social y natural. Los
estudiantes, para aprender, utilizan estructuras légicas que dependen de variables como los
aprendizajes adquiridos anteriormente y el contexto socio cultural, geografico, linguistico y
econdémico - productivo

5.1. Principio de necesidad del desarrollo de la comunicaciony

el acompafiamiento en los aprendizajes:

La interaccion entre el estudiante y sus docentes, sus pares y su entorno, se produce, sobre
todo, a través del lenguaje; recogiendo los saberes de los deméas y aportando ideas y
conocimientos propios que le permiten ser consciente de qué y como esta aprendiendo y a
su vez, desarrollar estrategias para seguir en un continuo aprendizaje. Este intercambio lo
lleva a reorganizar las ideas y le facilita su desarrollo. Por ello, se han de propiciar
interacciones ricas, motivadoras y saludables en las aulas; asi como situaciones de
aprendizaje adecuadas para facilitar la construccion de los saberes, proponer actividades
variadas y graduadas, orientar y conducir las practicas, promover la reflexién y ayudar a
gue los estudiantes elaboren sus propias conclusiones, de modo que sean capaces de
aprender a aprender y aprender a vivir juntos.



5.2. Principio de significatividad de los aprendizajes:

El aprendizaje significativo es posible si se relacionan los nuevos conocimientos con los que
ya se poseen, pero ademas si se tienen en cuenta los contextos, la realidad misma, la
diversidad en la cual estd inmerso el estudiante. Los aprendizajes deben estar
interconectados con la vida real y las practicas sociales de cada cultura. Si el docente logra
hacer que el aprendizaje sea significativo para los estudiantes, hara posible el desarrollo de
la motivacion para aprender y la capacidad para desarrollar nuevos aprendizajes y
promover la reflexién sobre la construccion de los mismos. Se deben ofrecer experiencias
gue permitan aprender en forma profunda y amplia, para ello es necesario dedicar tiempo a
lo importante y ensefiar haciendo uso de diversas metodologias; mientras mas sentidos
puestos en accidén, mayores conexiones que se pueden establecer entre el aprendizaje
anterior y el nuevo.

5.3. Principio de organizacién de los aprendizajes:

Las relaciones que se establecen entre los diferentes conocimientos se amplian a traves del
tiempo y de la oportunidad de aplicarlos en la vida, lo que permite establecer nuevas
relaciones con otros conocimientos y desarrollar la capacidad para evidenciarlas.

Los aprendizajes se dan en los procesos pedagogicos, entendidos como las interacciones
en las sesiones de ensefianza y aprendizaje; en estos procesos hay que considerar que
tanto el docente como los estudiantes portan en si la influencia y los condicionamientos de
su salud, de su herencia, de su propia historia, de su entorno escolar, sociocultural,
ecoldgico, ambiental y mediatico; estos aspectos intervienen en el proceso e inciden en los
resultados de aprendizaje, por ello la importancia de considerarlos en la organizacion de los
aprendizajes.

5.4. Principio de integralidad de los aprendizajes:

Los aprendizajes deben abarcar el desarrollo integral de los estudiantes, de acuerdo con las
caracteristicas individuales de cada persona. Por ello, se debe propiciar la consolidacion de
las capacidades adquiridas por los estudiantes en su vida cotidiana y el desarrollo de
nuevas capacidades a través de todas las areas del curriculo. En este contexto, es
imprescindible también el respeto de los ritmos individuales, estilos de aprendizaje y
necesidades educativas especiales de los estudiantes, segln sea el caso.

5.5. Principio de evaluacion de los aprendizajes:

La meta cognicion y la evaluacion en sus diferentes formas; sea por el docente, el
estudiante u otro agente educativo; son necesarias para promover la reflexién sobre los
propios procesos de ensefianza y aprendizaje. Los estudiantes requieren actividades
pedagogicas que les permitan reconocer sus avances Yy dificultades; acercarse al
conocimiento de si mismos; autoevaluarse analizando sus ritmos, caracteristicas
personales, estilos; aceptarse y superarse permanentemente, para seguir aprendiendo de
sus aciertos y errores. Aprenden a ser y aprenden a hacer.



6. El plan de estudio
- En el nivel Inicial se trabajaran las siguientes Areas:

NIVEL EDUCACION INICIAL
CICLO I
ANOS
GRADOS
3 4 5
Matematica

Comunicaciéon

AREAS Personal Social
CURRICULARES

Psicomotriz

Ciencia y Tecnologia

- En el nivel Primaria se trabajaran las siguientes Areas:

NIVEL EDUCACION PRIMARIA
CICLO 1l
GRADOS 1°
Matematica
Inglés

Comunicacion

AREAS Arte y Cultura
CURRICULARES Personal Social

Educacion Fisica

Educacioén Religiosa

Cienciay Tecnologia

7. PROGRAMACION CURRICULAR

Tomando como base el Plan Curricular de institucidon educativa los docentes deben elaborar
su Programacion Curricular a nivel de Aula, Grado y Nivel. La que orientara su trabajo
pedagogico cada Semestre, bimestre, mensual, semanal, dia, hasta concretarse en cada
actividad de aprendizaje.

La Programacion Curricular es un proceso de prevision, seleccion y organizacion de las
capacidades, conocimientos y actitudes, acompafiadas de: Estandares, Competencias,
Capacidades, Indicadores de logro, Desempefios, Instrumentos de evaluacion, estrategias
metodoldgicas de cada uno de los docentes y otros elementos que buscan garantizar un
trabajo sisteméatico en el aula para generar un PROCESO de APRENDIZAJE adecuado



respetando el ritmo de aprendizaje de cada estudiante.

Es una tarea particular que realiza cada docente, tomando en cuenta las caracteristicas del
grupo de estudiantes que tiene a su cargo, asi como los escenarios socioculturales y
psicolinglisticos. Esta programacion implica:

7.1 Programacion Curricular Anual.

Es una previsién general o distribucion tentativa (por bimestres, trimestres o semestre) de
las capacidades, conocimientos y actitudes previstas en el PCI con el objetivo de presentar
una vision global de los aprendizajes que se desea logren los estudiantes en cada ciclo.
Debe ser realizada antes de la iniciacién del afio lectivo. En su elaboracion hay que
considerar:

Estimar el tiempo disponible para el afio escolar.

Este andlisis pretende identificar la cantidad de horas pedagdgicas y dias disponibles de
cada mes, en funcion de los feriados, festividades y otras fechas importantes para la
escuela y la comunidad. Esta prevision nos permitird tomar en cuenta el tiempo real del que
disponemos para el trabajo educativo, velar por el cumplimiento de las horas pedagdgicas
minimas (1100 horas efectivas declase aproximadamente viendo la realidad de cada nivel
Inicial — Primaria) y desarrollar la programacion considerando la realidad local.

Determinar intereses y necesidades de aprendizaje de los estudiantes en el aula.

Las demandas de los nifios del aula se pueden determinar de diversas maneras, entre
ellas, una asamblea escolar que les permita expresar sus ideas y sentimientos sobre temas
y actividades de aprendizaje que son de su interés, y una evaluacién de lo esperado para el
grado. Se puede completar el cuadro de intereses y necesidades de aprendizaje, a partir
del diagnéstico realizado en el aula, con la finalidad de definir qué capacidades deberan
priorizarse al inicio del afio escolar, buscando afianzar y consolidar aprendizajes previos.

Determinar temas ejes o nombres de las experiencias de aprendizaje.

Los titulos 0 nombres de las experiencias de aprendizaje vendrian a ser los “temas eje”. Es
en torno a ellos que planificamos las actividades y estrategias de aprendizaje. Para formular
los titulos o nombres de unidad, relacionamos informacion sobre los conocimientos y
practicas culturales de la comunidad, los temas transversales, las demandas e intereses de
las familias. De tal manera, que los titulos o nombres de las EXPERIENCIAS DE
APRENDIZAJE traduzcan, en términos de aprendizajes, la informacion obtenida en los
pasos realizados para la elaboracién de la programacion. Para ello, se seleccionan,
priorizan y agrupan los diversos aspectos recogidos.

Aspectos a considerar en la programacién de las experiencias de aprendizaje:
Experiencia de Aprendizaje -Unidad, Proyecto o Modulo de Aprendizaje— contiene
elementos similares como los que se presentan a continuacion:
* Nombre o tema eje. - De ser necesario se adecua o reajusta el tema eje y titulo de la
unidad didactica previstos en la Programacion Curricular Anual, de acuerdo al contenido
especifico que se trabajara en la unidad o médulo de aprendizaje.
e Justificacion. - Explicacién breve sobre el por qué y para qué la experiencia de
aprendizaje, modulo o proyecto de aprendizaje.
e Duraciéon. - Definicion del periodo aproximado de duracion de la experiencia de
aprendizaje, modulo o proyecto de aprendizaje.
* Capacidades, conocimientos y actitudes. - Se seleccionan -y de ser necesario se
contextualizan aquellas que se espera desarrollen los estudiantes durante el periodo
definido de la experiencia de aprendizaje.
e Criterios e indicadores. - Se formulan los criterios e indicadores que serviran de base
para la evaluaciébn de las capacidades, conocimientos y actitudes previstas en la
Experiencia de Aprendizaje.



 Conocimientos. - Se definen a través de un mapa conceptual o circulo concéntrico de
manera secuencial. Estrategias, actividades y recursos. Se determinan las estrategias,
actividades, recursos y materiales que facilitaran el desarrollo de las capacidades
previstas. En el caso de los proyectos, se pueden definir con participacion activa de los
estudiantes las actividades de planificacion, ejecucién y evaluacion del propio proyecto.
e Evaluaciéon. - Se definen los procedimientos e instrumentos de evaluacion de los
aprendizajes:

. Evaluacion formativa a diario.

. Evaluacién por estrategia mensual.

. Exposicién de productos.

7.2 Actividades de aprendizaje.
Las actividades de aprendizaje son la expresion méas especifica de la programacion
curricular. Programar una ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE (sesion de aprendizaje) supone
prever o planificar de manera dosificada los elementos que nos permitan avanzar
progresivamente en el desarrollo de las capacidades previstas.
Un paso intermedio para pasar de la programacion de la experiencia de aprendizaje a la
programaciéon de una actividad de aprendizaje es la planificacion semanal. Un planificador
semanal permite ver de manera global el conjunto de ACTIVIDADES de APRENDIZAJE
gue se desarrollaran, y en el marco de que experiencia de aprendizaje estan.
En ese sentido antes de programar una ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE nos parece
necesario tener en cuenta el siguiente aspecto: LAS PREGUNTAS QUE TODA
PLANIFICACION DEBE RESPONDER. Hay una gran variedad de formatos para escribir
una planificacién, pero lo que debemos tener siempre en cuenta es que planificar
representa un proceso reflexivo, analitico y creativo, el disefio inteligente de un proceso
dinamico de ensefianza y aprendizaje en el aula. No consiste, por lo tanto, en un simple
acto administrativo, limitado al llenado apresurado y mecéanico de un formato. Cualquiera
que este sea, siempre habra un conjunto de preguntas basicas que nunca pueden dejar de
responderse:

1. ¢Qué van a aprender (competencias, capacidades indicadoras)?

2. ¢Quiénes son los que van a aprender? (contexto sociocultural, diferencias en el
aprendizaje y caracteristicas en el aula)

3. ¢Como vamos a conseguir que aprendan? (estrategias, metodologias)

4. ¢Con qué recursos? (materiales y recursos educativos)

5. ¢En cuanto tiempo? (estimar las horas, dias, semanas, meses que sean necesarios)

6. ¢DOnde ocurrird? (escenarios de aprendizaje)

7. ¢,Como verificaremos los progresos, dificultades y logros de los estudiantes?

(criterios e indicadores de evaluacion)

8. ¢Cbomo atenderemos las diferencias? (estrategias diferenciadas)

9. ¢Qué haremos para que nadie se quede atras? (estrategias especificas segun los
casos).

8. Orientaciones Pedagdgicas para el desarrollo de competencias

El desarrollo de competencias plantea el desafio pedagogico de cédmo ensefiar para que los
estudiantes aprendan a actuar de manera competente. En ese sentido, se han definido
Orientaciones para aplicar el enfoque pedagdégico del Curriculo Nacional de la Educacion
Bésica, las cuales se enmarcan en las corrientes socio constructivistas del aprendizaje.

Orientaciones para el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Estas orientaciones deben ser tomadas en cuenta por los docentes en la planificacion,
ejecucién y evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje en los espacios
educativos. A continuacion, se presentan y describen cada una de ellas:



Partir de situaciones significativas.
Implica disefiar o seleccionar situaciones que respondan a los intereses de los estudiantes
y que ofrezcan posibilidades de aprender de ellas. Cuando esto ocurre, los estudiantes
pueden establecer relaciones entre sus saberes previos y la nueva situacion.
Por este motivo se dice que cuando una situacién le resulta significativa al estudiante,
puede constituir un desafio para él.

Aunque estas situaciones no serdn exactamente las mismas que los estudiantes
enfrentaran en el futuro, si los proveeran de esquemas de actuacion, seleccién y puesta en
practica de competencias en contextos y condiciones que pueden ser generalizables.

Generar interés y disposicion como condicion para el aprendizaje.

Es mas facil que los estudiantes se involucren en las situaciones significativas al tener claro
gué se pretende de ellas y al sentir que con ello se cubre una necesidad o un propoésito de
su interés (ampliar informacion, preparar algo, entre otros.)

. Asi, se favorece la autonomia de los estudiantes y su motivacion para el aprendizaje a
medida que puedan participar plenamente de la planificacién de lo que se hara en la
situacion significativa.

Se responsabilizaran mejor de ella si conocen los criterios a través de los cuales se
evaluaran sus respuestas y mas aun si les es posible mejorarlas en el proceso.

Hay que tener en cuenta que una situacién se considera significativa no cuando el profesor
la considera importante en si misma, sino cuando los estudiantes perciben que tiene
sentido para ellos. Solo en ese caso puede brotar el interés.

Aprender haciendo.

El desarrollo de las competencias se coloca en la perspectiva de la denominada
«ensefianza situada», para la cual aprender y hacer son procesos indesligables, es decir, la
actividad y el contexto son claves para el aprendizaje. Construir el conocimiento en
contextos reales o simulados implica que los estudiantes pongan en juego sus capacidades
reflexivas y criticas, aprendan a partir de su experiencia, identificando el problema,
investigando sobre él, formulando alguna hipétesis viable de solucién, comprobandola en la
accion, entre otras acciones.

Partir de los saberes previos.

Consiste en recuperar y activar, a través de preguntas o tareas, los conocimientos,
concepciones, representaciones, vivencias, creencias, emociones y habilidades adquiridos
previamente por el estudiante, con respecto a lo que se propone aprender al enfrentar la
situacion significativa. Estos saberes previos no solo permiten poner al estudiante en
contacto con el nuevo conocimiento, sino que ademas son determinantes y se constituyen
en la base del aprendizaje, pues el docente puede hacerse una idea sobre cuanto ya sabe
o domina de lo que él quiere ensefarle. El aprendizaje serd mas significativo cuantas mas
relaciones con sentido sea capaz de establecer el estudiante entre sus saberes previos y el
nuevo aprendizaje.

Construir el nuevo conocimiento.

Se requiere que el estudiante maneje, ademas de las habilidades cognitivas y de
interacciones necesarias, la informacion, los principios, las leyes, los conceptos o teorias
qgue le ayudardn a entender y afrontar los retos planteados dentro de un determinado
campo de accion, sea la comunicacion, la convivencia, el cuidado del ambiente, la
tecnologia o el mundo virtual, entre otros.

Importa que logre un dominio aceptable de estos conocimientos, asi como que sepa
transferirlos y aplicarlos de manera pertinente en situaciones concretas. La diversidad de
conocimientos necesita aprenderse de manera critica: indagando, produciendo y analizando
informacién, siempre de cara a un desafio y en relacion al desarrollo de una o mas
competencias implicadas.



Aprender del error o el error constructivo.

El error suele ser considerado solo como sintoma de que el proceso de aprendizaje no va
bien y que el estudiante presenta deficiencias. Desde la didactica, en cambio, el error puede
ser empleado mas bien de forma constructiva, como una oportunidad de aprendizaje,
propiciando la reflexiéon y revisién de los diversos productos o tareas, tanto del profesor
como del estudiante.

El error requiere didlogo, analisis, una revisién cuidadosa de los factores y decisiones que
llevaron a él. Esta forma de abordarlo debe ser considerada tanto en la metodologia como
en la interaccién continua profesor estudiante.

Generar el conflicto cognitivo.

Requiere plantear un reto cognitivo que le resulte significativo al estudiante cuya solucién
permita poner en juego sus diversas capacidades.

Puede tratarse de una idea, una informacion o de un comportamiento que contradice y
discute sus creencias. Se produce, entonces, una desarmonia en el sistema de ideas,
creencias y emociones de la persona. En la medida que involucra su interés, el
desequilibrio generado puede motivar la basqueda de una respuesta, lo que abre paso a un
nuevo aprendizaje.

Mediar el progreso de los estudiantes de un nivel de aprendizaje a otro superior.

La mediacion del docente durante el proceso de aprendizaje supone acompafar al
estudiante hacia un nivel inmediatamente superior de posibilidades (zona de desarrollo
préximo) con respecto a su nivel actual (zona real de aprendizaje), por lo menos hasta que
el estudiante pueda desempefarse bien de manera independiente. De este modo, es
necesaria una conduccion cuidadosa del proceso de aprendizaje, en donde la atenta
observacion del docente permita al estudiante realizar tareas con distintos niveles de
dificultad.

Promover el trabajo cooperativo.

Esto significa ayudar a los estudiantes a pasar del trabajo grupal espontaneo a un trabajo
en equipo, caracterizado por la cooperacion, la complementariedad y la autorregulacion. Se
trata de un aprendizaje vital hoy en dia para el desarrollo de competencias. Desde este
enfoque, se busca que los estudiantes hagan frente a una situacion retadora en la que
complementen sus diversos conocimientos, habilidades, destrezas, etc. Asi el trabajo
cooperativo y colaborativo les permite realizar ciertas tareas a través de la interaccién
social, aprendiendo unos de otros, independientemente de las que les corresponda realizar
de manera individual.

Promover el pensamiento complejo.

La educacién necesita promover el desarrollo de un pensamiento complejo para que los
estudiantes vean el mundo de una manera integrada y no fragmentada, como sistema
interrelacionado y no como partes aisladas, sin conexion. Desde el enfoque por
competencias, se busca que los estudiantes aprendan a analizar la situacion que los
desafia relacionando sus distintas caracteristicas a fin de poder explicarla. El ser humano al
que la escuela forma es un ser fisico, bioldgico, psiquico, cultural, histérico y social a la vez;
por lo tanto, la educacién debe ir mas alla de la ensefianza de las disciplinas y contribuir a
gue tome conocimiento y conciencia de su identidad compleja y de su identidad comudn con
los demas seres humanos. Reconocer, ademas, la complejidad de la realidad requiere ir
mas alld de la ensefianza de las disciplinas, pues actualmente las distintas disciplinas
colaboran entre si y complementan sus enfoques para poder comprender mas cabalmente
los problemas y desafios de la realidad en sus multiples dimensiones.



9. Orientaciones para la tutoria
MARCO LEGAL

« Constitucién Politica del Peru.

* Ley N. 28044. Ley General de Educacion.

* Ley N.°29994. Ley de Reforma Magisterial.

« Ley N.°27337. Ley que aprueba el nuevo Cdadigo de los nifios y adolescentes.

* Ley N.° 28628. Ley que regula la participacion de las asociaciones de padres
de familia.

« Ley N.° 29719. Ley que promueve la convivencia sin violencia en las
Instituciones Educativas.

+ Ley N.2 29260. Ley de la politica de Estado y sociedad frente a la violencia
escolar.

+ Ley N.° 28705. Ley general para la prevencion y control de los riesgos del
consumo de tabaco.

* Ley N.°29600. Ley que fomenta la reinsercion escolar por embarazo.

« Ley N.°28950. Ley contra la trata de personas y el trafico ilicito de migrantes.

* Ley N.°29973. Ley General de la Persona con Discapacidad.

* Ley N° 30364 Ley para prevenir, sancionar y erradicar la violencia contra las
mujeres y los integrantes del grupo familiar.

+ Ley N.° 30772 Ley que promueve la atencién educativa integral de los
estudiantes en condiciones de hospitalizacién o con tratamiento ambulatorio
de la Educacién Basica.

DS N.° 002-2014-MIMP. Reglamento de la Ley N° 29973, Ley General de la
persona con discapacidad.

« DS N.° 010-2012-ED. Reglamento de la Ley 29719, Ley que promueve la
convivencia sin violencia en las Instituciones Educativas.

« DS N.° 011-2012-ED. Que aprueba el reglamento de la Ley General de
Educacion.

« DS N.° 004-2013-ED. Que aprueba el reglamento de la Ley de Reforma
Magisterial.

« DS N.° 004-2017-MINEDU. Reglamento de la Ley N° 29988, Ley que
establece medidas extraordinarias para el personal docente y administrativo
de instituciones educativas publicas y privadas, implicado en delitos de
terrorismo, apologia del terrorismo, delitos de violacion de la libertad sexual y
delitos de tréafico ilicito de drogas.

+ D.S. N° 004-2018-MINEDU. Lineamientos para la Gestién de la Convivencia
Escolar, la Prevencion y la Atencién de la Violencia Contra Nifias, Nifios y
Adolescentes.

* RM N.° 519-2013-ED. Lineamientos para la prevencion y proteccién de las y
los estudiantes contra la violencia ejercida por el personal de las Instituciones
Educativas.

* R.M. N.°321-2018-MINEDU "Escritorio Limpio 2017".

* R.M. N.°396-2018-MINEDU "Escritorio Limpio 2018".

« R.M. N.° 600-2018-MINEDU, que aprueba las disposiciones para la
implementacion de las semanas de lucha contra la anemia en las I.EE. y
programas educativos de la Educacion Basica.

« RM N.° 712-2018-MINEDU. Orientaciones para el desarrollo del afio escolar
2019 en Instituciones Educativas y Programas Educativos de la Educacion
Bésica.

+  RVM N.° 004-2007-ED. Directiva que norma la campafa educativa nacional
permanente de sensibilizacion y promocién para una vida sin drogas.



« RVM N.° 0067-2011-ED. Normas y orientaciones para la organizacion,
implementacion y funcionamiento de los Municipios Escolares.

* RD N.° 0343-2010-ED. Normas para el desarrollo de las acciones de Tutoria y
Orientacion Educativa en las DRE, UGEL e II.EE.

* RSG N.° 2079-2014-MINEDU. Normas para la contratacion de Promotores de
Tutoria y Orientacion Educativa en las Instituciones Educativas de Educacion
Basica Regular.

* DIRECTIVA N. 002-2006-VMGP/DITOE. “Normas para el desarrollo de las
acciones y funcionamiento de las defensorias escolares del nifio y del
adolescente (DESNA) en las instituciones educativas”.

* RSG N.°014-2019-MINEDU.

* Resolucién ministerial N° 220-2020.
* Resolucién viceministerial N° 273-2020-MINEDU.

FUNDAMENTACION:
Las actividades propuestas en el presente plan, responde a las distintas situaciones
problematicas priorizadas en nuestra instituciéon educativa, considerando que “la tutoria se define
como la interaccion entre el docente tutor y el estudiante que se sustenta en un vinculo afectivo,
gue busca promover el bienestar y fortalecer las competencias socio afectivas y cognitivas de las
y los estudiantes.
Esto se logra acompafiandolos y orientdndolos en sus diferentes necesidades  personales y
sociales en un clima de confianza y respeto.
Por otro lado, la tutoria busca también prevenir situaciones de riesgo que vulneren los derechos
del estudiante y que podrian afectar su desarrollo personal y social”.
Por lo tanto, es necesario fortalecer la practica pedagogica con los enfoques transversales:
derecho, inclusion, intercultural, igualdad de género, ambiental, orientacion al bien comin y
busqueda de la excelencia.

El presente plan de TOE se desarrollara en tres dimensiones, siendo la primera:

Gestion de la tutoria, que considera actividades de planificacion de las acciones de TOE
desde los instrumentos de gestion de la Institucion Educativa

“hasta los Planes de TOE institucional y de aula. La segunda dimensioén es la Orientacidn
Educativa, que considera acciones de capacitacién, acompafiamiento y monitoreo dirigido
al DIRECTOR, y docentes Tutores de cada grado y seccion. Asimismo, promovera el
desarrollo de actividades dirigidas a las y los estudiantes para la promocion de estilos de
vida saludable, el ejercicio pleno y responsable de la sexualidad, la prevencién de
situaciones y conductas de riesgo como el embarazo adolescente y el consumo de drogas.



CARACTERIZACION DE LA PROBLEMATICA INSTITUCIONAL.

OBJETIVO
ESTRATEGICO

NECESIDADES DE
ORIENTACION
DIFICULTADES

CAUSA

ALTERNATIVA DE SOLUCION

GESTION DE |A nivel de trabajo de tutores. [Se encuentra de forma inestable por Incorporar en instrumentos de gestion el plan
LA TUTORIA encontrarnos de _
Coordinar como apoyar a los Luego de permanecer 02 afios en aislamiento. [TOE de manera estratégica.
estudiantes La complejidad de la I.E. implica la Elaborar un plan de TOE como un marco
familias y docentes para elaboracion de un orientador de planes especificos para la I.E.
’establecer Plan general y planes especificos de TOE.
mecanismos de
trabajo luego de 2 afios de
ORIENTACION A nivel de tutoria grupal en  [Coordinacién y trabajo grupal en acciones [Comité de TOE priorizar y consensuar
EDUCATIVA |aula de Orientacion grupal. con participacion  de estudiantes,
docentes y padres de familia.
Tiempo limitado  para Etisnt:;?;: tiempo y espacio y planificar la
A nivel de tutoria individual. la atencion individual de
estudiantes. Individual.
CONVIVENCIA PROMOCION DE LA Una débil participacion de Promover la participacion
ESCOLAR CONVIVENCIA estudiantes por que recién se democratica de la comunidad educativa en

estan
Reincorporando de forma presencial.

Débil conciencia de una disciplina
y autodisciplina
Consciente.

Poca atencion al desarrollo de
habilidades blandas.

Inteligencia emocional de estudiantes, y demas
/Actores.

los espacios

Promover en |

sin maltrato ni

profesional a |

IAdolescentes.

de Gestion.

Buscar la mejor manera de establecer las
normas de convivencia en los salones.

os docentes el uso de una

disciplina escolar con enfoque de derechos,

humillacién.

Ofrecer oportunidades de desarrollo personal y

os docentes, considerando que el

bienestar de los adultos incide en los nifios y

PREVENCION DE LA
VIOLENCIA.

Enfocarnos que cada tutor establezca un vincu
cercano con cada una de las familias de los
estu para conocer a fondo la realidad de cada
familia.

d Tutoria que
Sociabilizar y
profu

| Establecer actividades dentro del trabajo de

vincule a las familias para

conectar los lazos familiares mucho mas

ATENCION A LA
VIOLENCIA.

Poco dominio en el manejo del libro de
registros d Incidencias y gestién del portal
SiseVe. Llevar los c violencia familiar, grupa o
dentro del salon de for se resuelva con
acciones simples sin llegar a proble Grandes.
Poco manejo de protocolo para atender casos
de Violencia.

Gestion: Registro, derivacién, seguimiento y
cierre casos de violencia con retraso

(algunos).

Fortalecer
del a Comité
mincidencias

vigentes.
Reportar los

competencias de integrantes
de TOE en el manejo del libro de
y gestién de la plataforma del

SISEVE. Atender las situaciones de violencia
de acuerdo a los protocolos y hormas

casos en el libro de registros de

Incidencias y en el portal SISEVE oportunamente.




ANALISIS DE LOS ENFOQUES TRANSVERSALES.

ENFOQUE
TRANSVERSA

VALORES

ACTITUDES

SE DEMUESTRA, CUANDO.......

DE DERECHO

Conciencia de
derecho.

Disposicion a
conocer, reconocer y
valorar los derechos
individuales y
colectivos que
tenemos las
personas en el
ambito privado y
publico.

Los docentes promueven y enfatizan la practica de los deberes y derechos de los
estudiantes.

Libertad y
responsabilidad.

Disposicion a elegir
de manera voluntaria
y responsable la
propia forma de
actuar dentro de una
sociedad.

Los docentes promueven formas de participacion estudiantil que permitan el
desarrollo de competencias ciudadanas, articulando acciones con la familia y
comunidad en busca del bien coman.

Dialogo y
concertacion.

Disposicion de
conversar con otras
personas,
intercambiando
ideas o afectos para
construir justos una
postura comdn.

Los docentes buscan soluciones y propuestas con protocolos de acuerdo con los
estudio antes, sobre sus responsabilidades

INCLUSIVO O
ATENCION A
LA

DIVERSIDAD.

Equidad en la
ensefianza

Disposicion de
ensefiar ofreciendo
a los estudiantes las
condiciones y
oportunidades que
cada uno necesita

Los docentes programan y ensefian considerando tiempos, espacios y actividades
diferenciadas de acuerdo a las caracteristicas y demandas de los estudiantes, las
que se articulan en situaciones significativas vinculadas a su contexto y realidad.

para lograr los
mismos resultados.

INTERCULTUR
AL

Respeto a la
identidad cultural

Reconocimiento al
valor de las diversas
identidades
culturales y
relaciones de
pertenecia de los
estudiantes.

Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin menospreciar ni
excluir a nadie en razén de su lengua , su manera de hablar, su forma de vestir,
sus costumbres o sus creencias.

IGUALDAD DE
GENERO.

Igualdad y
Dignidad.

Reconocimiento al
valor inherente a
cada persona ,por
encima de cualquier
diferencia de
género.

Docente y estudiantes no hacen distinciones discriminatorias entre varones y
mujeres.

Estudiantes varones y mujeres tiene las mismas responsabilidades en el cuidado
de los espacios educativos que utilizan.

AMBIENTAL

Justicia y
solidaridad

Disposicion a
evaluar los impactos
y costos ambientales
de las acciones y
actividades
cotidianas, y a
actuar en beneficio
de todas las
personas, asi como
de los sistemas,
instituciones y
medios compartidos
de los que todos
dependemos.

Docentes y estudiantes implementan las 3R (reducir, reusar y reciclar) , la
segregacion adecuada de los residuos soélidos, medidas de ecoeficiencia, las
practicas de cuidado de la salud y para el bienestar comudn.

Docentes y estudiantes promueven la preservacion de entornos saludables, a
favor de la limpieza de los espacios educativos que comparten, asi como de los
hébitos de higiene y alimentacién saludable.

ORIENTACIO
N AL BIEN
COMUN.

Solidaridad.

Disposicion a apoyar
incondicionalmente a
personas en
situaciones
comprometidas o
dificiles.

Los estudiantes demuestran solidaridad con sus comparfieros en toda situacién en
la que padecen dificultades que rebasan sus posibilidades de afrontarlas.




Empatia.

Identificacion
afectiva con los
sentimientos del otro
y disposicion para
apoyar a
comprender sus
circunstancia.

Los docentes identifican, valoran y destacan continuamente actos espontaneos de
los estudiantes en beneficio de otros, dirigidos a procurar a restaurar su bienestar
en situaciones que lo requieran.

Responsabilidad.

Disposicion a valorar
o proteger los bienes
comunes y
compartidos de un
colectivo.

Los docentes promueven oportunidades para que las y los estudiantes asuman
responsabilidades diversa y los estudiantes las aprovechan, tomando en cuenta
su propio bienestar y de la colectividad.

Equidad y Disposicion a Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para ellos en los
justicia. reconocer a que espacios educativos(Recursos, materiales, instalaciones, tiempo, actividades,
ante situaciones de conocimientos) con sentido de equidad y justicia.
inicio diferentes , se
requieren
compensaciones a
aquellos con
mayores dificultades.
BUSQUEDA Superacién Disposicion a Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y recursos al maximo posible para
DE LA personal. adquirir cualidades cumplir con éxito las metas que se proponen a nivel personal y colectivo.
EXCELENCIA gue mejoran el
propio desempefio y | Docentes y estudiantes se esfuerzan por superarse, buscando objetivos que
aumentaran el representen avances respecto a su actual nivel de posibilidades en determinados
estado de ambitos de desempefio.
satisfaccion consigo
mismo y con las
circunstancias.
OBJETIVOS:

Objetivo General

Brindar acompafiamiento tutorial efectivo a los estudiantes mediante la implementacion de estrategias para el

afianzamiento del desarrollo emocional y cognitivo que permitan optimizar el logro de aprendizaje y mejorar la

convivencia

escolar.

Objetivos Especificos

Desarrollar acciones de planificacion, ejecucion y evaluacion en gestiéon de la Tutoria para garantizar la

convivencia escolar democratica, participativa, inclusiva e intercultural en la Institucion Educativa.

Desarrollar acciones de Orientacion Educativa mediante el fortalecimiento de la tutoria grupal e

individual como un espacio de interacciéon y reflexién continua entre docentes y estudiantes para

prevenir situaciones de riesgo en la institucion educativa.

Implementar los lineamientos para la Gestion de la Convivencia Escolar, la Prevencion y la Atencion de

la Violencia Contra Nifias, Nifios y Adolescentes en la institucién educativa.




DIAGNOSTICO:

PROBLEMAS

CAUSAS

EFCTEOS

Estudiantes con inadecuada
convivenciaen el aula.

Estudiantes provenientes
de familias
desintegradas.

Actos de violencia en el aula e I.E. por parte de los estudiantes.
Incumplimiento de las normas.

Rendimiento académico inadecuado.

Desconocimiento de su proyecto de vida.

Indiferencia de los PPFF en la
formacion personal de sus
hijos.

Incumplimiento de sus roles.

Hijos con problemas de conducta. Violencia familiar

Vivimos en una sociedad
violenta, pobre y falta de
respeto alos DDHH

Medios de comunicacion que proyectan
programas poco educativos.

Nifios y nifias con conductas violentas

La comunidad educativa no
se identifica con la I.E.

Informalidad en la participacion de los
PPFF, estudiantes, profesores y plana
administrativa a los eventos organizados

por la L.E.

Asistencia a la institucién en forma esporadica en fechas civicas celebrativas.

ACTIVIDADES PROGRAMADAS.

GESTION DE TUTORIA

RESPONSABLES M A |[M|J|J

Insercion de la Tutoria en los instrumentos de Gestién
PEI, PCly RI.

Director y Tutores.

formalizacién con su R.
D

Elaboracién del Plan de Tutoria, Orientacion | Director y comité de TOE. X | X
Educativa y Convivencia Escolar Institucional.

Elaboracién del Plan Tutorial del Aula Tutores de aula. X | X
Conformacioén del Comité de TOE 2022 y Director. X | X

ORIENTACION EDUCATIVA

Elaboracién de carpeta tutorial y sesiones de TOE por
seccion.

Director, Coordinador de TOE y X | X | X | X|X
Tutores.

Tutoria grupal. Planificacion y ejecucion de talleres, y
campafias relacionados al buen trato, vida sin
drogas, educacion sexual integral, trata de personas,
violencia familiar, boullyng trabajo infantil y otros.

Comité de TOE y docentes X X
tutores.

Acompafamiento y monitores a docentes tutores.

GESTION DE CONVIVENCIA ESCOLAR.

Elaboracién articulada, concertada y difusién de las
normas de convivencia.

Directora, Tutores. X X X X | X

Atencién oportuna de situaciones de violencia contra
nifias, nifios y adolescentes de acuerdo a los
protocolos vigentes.

Directora, Tutores X X X X| X

Implementacion del “Lineamientos para la gestion de
la convivencia escolar, la prevencién y atencién de la
violencia contra nifios y nifas.

Directora y Comité de TOE. X | X | X | X|X

Elaboracion de un cronograma de atencién semanal a
madres y padres de familia de educacién Primaria.

Directora, Tutores. X X X X| X

Registro de casos de violencia escolar en el Cuaderno
de

Incidencias y la Plataforma del SISEVE. (Ley N.°
29719)

Directora, Tutores. X X X X1 X




Organizacion y ejecucion de actividades de
participacion estudiantil

(Ideas en Accion, Municipios Escolares)

Directora y Comité de TOE. X | X [ X | X | X

Sistematizacion de las acciones de TOE. Directora, Tutores X X X
Fortalecer los espacios de participacién democratica | Directora 'y comité de TOE. X | X | X X| X | X X X | X
y organizacion de la I.E., promoviendo relaciones

interpersonales positivas entre los miembros de la

comunidad educativa.

Implementacion de acciones de prevencion de la| Directoray Comité de TOE X | X | X XX | X | X X | X

violencia con estudiantes, familias y personal de la
I.LE.

TEMAS A TRABAJAR EN TUTORIA DE FORMA GENERAL

TEMAS

1.- Desarrollar su seguridad personal.

2.- Hacer que aprendan a valorarse.

3.- Promover unarelacién positiva con sus pares (compafieros )

4.- Hacerse sentir aceptado y valorado.

temores.

5.- Hacer que aprenda a procesar y sobreponerse a sus preocupaciones y

6.- Hacer que aprenda a esperar y saber tolerar sus frustraciones.

7.-Hacer que aprenda a ponerse en el lugar del otro.

8.- Mediar y asesorar.

9.- Orientacién vocacional.

10.- Educar en las emociones y el autoconocimiento.

11.- Actividades preventivas y de caracter social.

PRACTICA DEL COMPROMISO “GESTION DE LA CONVIVENCIA ESCOLAR”

N° PRACTICA CLAVES

ACTIVIDADES PROPUESTAS

01 |Fortalecer los espacios de

relaciones interpersonales positivas entre
miembros de la comunidad educativa.

participacion
democratica y organizacion de la I.E., promoviendo

1. Conformacion del Comité de TOE.

2. Ejecucion de 2 Jornadas de reflexion como minimo.

3. Monitoreo para el cumplimiento “Protocolo de convivencia
que previene la violencia escolar”

normas de convivencia.

02 |[Elaboracién articulada, concertada y difusién de las

5. Monitoreo y seguimiento del cumplimiento de las
de convivencia en la I.E.
6. Elaboracién de material informativo de las normas de
convivencia en la |.E.
(Ley N.°© 29719. Ley que promueve la convivencia sin violencia en
las Instituciones Educativas)

normas

protocolos vigentes.

03  |Atencion oportuna de situaciones de violencia contra
nifias, nifios y adolescentes de acuerdo a los

7. Capacitacion, seguimiento y acompafiamiento a docentes
sobre implementacion de los protocolos vigentes para la atencion
oportuna en situaciones de violencia escolar Orientaciones para la
proteccion de los estudiantes. “Lineamientos para la Gestion de la
Convivencia Escolar, la Prevencién y la Atencién de la Violencia
Contra Nifias, Nifios y Adolescentes”.

prevencion y atencion de la violencia escolar.

04 |[Establecimiento de una red de proteccién para la

8. Establecimiento de alianzas con las instituciones
integrantes de la Mesa de TOECE a las I|.E.
9. Ejecucién de al menos 2 reuniones con los padres familia en

las I.E.




RECURSOS

HUMANOS MATERIALES ECONOMICOS
-Directivos * PC O Ingresos Propios
-Coordinador de tutoria * Laptop
-Integrantes del comité * Proyector
de tutoria Tutores * Carpetas
-Docentes Tutores. * Fichas
-Personal administrativo « Utiles de
-Aliados estratégicos escritorio
EVALUACION

La evaluaciéon nos permite descubrir si los objetivos planteados se han cumplido o no, lo que
reforzara los logros y ayudard a superar las dificultades. Es un proceso de reflexién que implica
hacer un analisis del desarrollo de las actividades ejecutadas por bimestre y culmina en la
elaboracion de un informe que sera socializado en la jornada de reflexion y en la rendicion de
cuentas al final del afio. Nos enfocamos en tres bases claves dentro del afio lectivo como es:

Prueba diagnéstica.

Prueba de proceso.
Prueba final.

PLAN DE MEJORA
Trabajo de toda la plana docente para poder mejorar y apoyar a todo el grupo de estudiantes por
medio de distintas estrategias.
Donde se realiza estrategias que involucra a todas las familias que integran nuestra institucién
para el mejor desarrollo de capacidades y competencias.



PLAN CURRICULAR
INSTITUCIONAL

De acuerdo al CNEB Curriculo Nacional de la Educacién Basica

NIVEL INICIAL:
3,4y 5anos CICLO I

NIVEL PRIMARIA
1° CICLO Il



AREAS Y COMPETENCIAS INICIAL

CICLO 1l

Areas Competencias
Construye su identidad

Personal Social
Convive y participa democraticamente

Psicomotriz Se desenvuelve de manera autdnoma a traves de su motricidad

Comprende y produce textos orales
Se inicia en la lectura en su lengua materna
Se inicia en la escritura en su lengua materna

Comunicacion

Crea proyectos desde los lenguajes del arte

Castellano como Comprende y produce textos orales en Castellano como segunda lengua
segunda lengua

Construye la nocion de cantidad

Matematica - -
Establece relaciones espaciales

—_— . Explora su entorno para conocerlo
Ciencia y Tecnologia

Enfoques transversales: Interculturalidad, Atencion a la diversidad, Ambiental, de Derechos, Orientacion al bien comdn y Blsqueda de la excelencia

Competencias transversales a las areas: Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las
TIC y Gestiona su aprendizaje




AREAS Y COMPETENCIAS 1° PRIMARIA

A133 | Compatencias nivel Primaria

Enfoques trangversales: infercutturalidad, Afencion 3 la diversidad, Ambiental, de Derechas, Cntacion al bisn comun y busqueda
de |3 excekenca

Competencias Tranaversales a [38 areas: Se desenvueive en emiomas vituales genermdas por la TIC v Gestiona su aprendizae de
maner auionoma

Construye su identdad

Conurve y parbicipa democraicamends

Peraonal Social Constuye intepretaconss histonicas

zesiiona responsablements el Sspac00 ¥ 8l ambienis

Gesiona responsablements koS reCUISOS BCONOMICDS

Se desanvueive 42 maner aulanoma 3 traves de su matrcdad

Educacion Fisica ASUMme una vida saludable

Inferacha a traves de sus habiidades soGomotices

Se comunica oralmeniz en lengua matema

Comunicacion Lee diversos tipos de texdos eseiios
Escribe diversos tipos de iexios
s v cult Aprecia de maner criica mansestaones arlistico-puliurales
Arte ¥ cullura Crea proyecios desde los lenguajes antisicos
S COmUNIca oralments en Castellans comd segunda Iengua
{;aatmlammmh: sequnda Les :'J'ru.'e-'sni- Ii:-:ns: de texios escriios en Castellans comd segunda lengua
Escribe diversos tipos de exios Casielians comd segunda lengua
Sé comunica oraiments en Ingles como lengua extaniera
Ingles Le= diversos tipos de textos en Ingies como lengua extranjera
Escribe diversos fipos de texios Ingles como engua extranirs
Resuehe problemas de cantidad
Mafemihica Resuehe problemas de requiaridad, equivalencia y cambin

Resuphe Poblemas de movimiento, forma y bcakzacon

Resushe problemas de gestion de datos & ncertidumbes

Indaga mednke metados cienticos para CoNSTUIr conaGmientos

Ciencia ¥ Tacnologa Explica =l mundo natural y arificial en base a conocimientos sobre ios seres vivos; malena y
ENE i biodiversidiad, Tiema y Universa

Disena y construye soliciones tecnciogicas para fresciver problemas de su entomo

Educacion Religiosa Construye su idenfidad comg persona humana, amada por Dies, digna, liove y rascendente
EoMmMEndiendd L doclring de su propia refgion. abiero 3l dialogn con (35 que le 5N CHTanas

Asume |3 eypenencia el encuenim personal ¥ comunitzna con Dios en su provecio de vida en
CONSTENC Con 5U Creencia reigiesa




INICIAL

AREAS. COMPETENCIAS,
CAPACIDADES Y
DESEMPENOS



PERSONAL SOCIAL

Competencia Construye su identidad

cco 1l

Cuando el nifio construye su identidad combina las siguientes capacidades:

¢ Sevalora a si mismo
*  Regula sus emociones

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo Il

Construye su identidad af tomar conciencia de los aspectos que lo hacen tnico. Se identifica en algunas de sus caracteristicas fisicas, asi como sus cualidades e intereses, gustos y preferencias. Se siente miembro
de su familia y del grupo de aula af que pertenece. Practica habitos saludables reconociendo que son importantes para él. Actta de manera auténoma en las actividades que realiza y es capoz de tomar
decisiones, desde sus posibilidades y considerando a los demds. Expresa sus emaciones e identifica el motivo que las originan. Busca y acepta la compaiiia de un adulto significativo ante situaciones que lo hacen

sentir vulnerable, inseguro, con irg, triste o alegre.

Desempeiios 3 afios

Cuando el nifio construye su identidad y se encuentra en proceso al
nivel esperado del ciclo Il realiza desempefios como los siguientes:

* Se reconoce en sus caracteristicas fisicas y manifiesta sus
necesidades e intereses, las diferencia de los demds afirmando su
identidad. Por ejemplo: “Yo quiero este”.

* Se reconoce como parte de su familia y de su grupo de aula e
identifica a los miembros que lo integran.

* Realiza actividades que parten de su iniciativa, necesidades e
intereses y practica algunos habitos de alimentacion e higiene
personal de manera autdnoma con agrado e iniciativa.

o Expresa de diferentes maneras sus emociones y con ayuda del
adulto identifica las suyas y las que observa en los demés.

* Busca la compafiiay consuelo del adulto en situaciones en las que
requiere sentirse seguro.

Desemperios 4 afios

Cuando el nifio construye su identidad y se encuentra en proceso al
nivel esperado del ciclo Il realiza desempefios como los siguientes:

» Se reconoce en sus caracteristicas y preferencias, las diferencia de
los demas afirmando su identidad. Por ejemplo: “A mi me gusta el
platano”.

» Se reconoce como miembro de su familia y grupo de aula, cuenta
su historia familiar y los momentos importantes de su vida.

» Realiza actividades que parten de su iniciativa, necesidades e
intereses y practica habitos de alimentacion e higiene personal con
agrado e iniciativa y reconoce la importancia de estos para su
salud.

» Expresa de diferentes maneras sus emociones y reconoce las
emociones en los demds mostrando su simpatia o tratando de
ayudarlo.

a Busca la compafiia y consuelo del adulto en situaciones en las que
requiere sentirse seguro o contenido.

Desempefios 5 afios

Cuando el nifio construye su identidad y logra el nivel esperado del
ciclo Il realiza desempefios como los siguientes:

* Sereconoce en algunas de sus caracteristicas, cualidades, gustosy
preferencias, las diferencia de la de los demas. Por ejemplo: “Yo
corro muy rapido”.

* Se identifica de acuerdo a su género sin hacer distinciones en los
roles que puede asumir en situaciones de juego o de la vida
cotidiana.

* Se reconoce como parte de su familia y grupo de aula, describe
hechos importantes de su historia familiar.

* Realiza actividades cotidianas de manera auténoma y da razon
sobre las decisiones que toma.

* Practica algunos habitos de alimentacion, cambio de ropa e
higiene personal, con agrado e iniciativa y reconoce la importancia
de estos para su salud.

* Expresa verbalmente sus emociones, identifica las causas que lo
originan y reconoce las emociones de los demds mostrando su
simpatia, desacuerdo o preocupacion.

¢ Busca la compaiiia y consuelo del adulto en situaciones en que lo
requiere.




Competencia Convive y participa democraticamente

cicLo il

Cuando el nifio convive y participa democraticamente combina las siguientes capacidades:
e Interacta con las personas reconociendo que todos tenemos derechos

. Construye y asume normas y leyes

- Participa en acciones que promueven el bienestar comuan

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 11
Convive y participa democraticamente cuando interactia de manera respetuosa con sus comparieros desde su propia iniciativa, cumple
con sus responsabilidades y se interesa por conocer mas sobre las diferentes costumbres y caracteristicas de las personas de su entorno
inmediato. Participa y propone acuerdos y normas de convivencia para el bien comin. Realiza acciones con otros para ef buen uso de los

espacios, materiales y recursos comunes.

Desempeiios 3 ailos

Cuando el nifio convive vy participa
democraticamente y se encuentra en
proceso al nivel esperado del ciclo Il realiza
desemperios como los siguientes:

* Se relaciona con nifios y adultos de su
entorno a partir de sus propios intereses y
posibilidades.

« Juega con sus pares en pequefios grupos y
solicita ayuda del adulto en situaciones que le
cuesta resolver.

e Participa en actividades grupales poniendo
en practica las normas y limites que conoce.
» Demuestra cuidado en el uso de recursos,
materiales y espacios compartidos.

Desempeiios 4 aiios

Cuando el nifio convive y participa
democraticamente y se encuentra en
proceso al nivel esperado del ciclo Il realiza
desempefios como los siguientes:

e Se integra en actividades grupales,
propone ideas de juego y sus normas, sigue
la de los demas de acuerdo a sus intereses.
Por ejemplo: No vale agarrar la pelota.

e Se relaciona con sus compaferos, se
interesa por conocer sus costumbres y
lugares de procedencia.

e Participa en la construccion de acuerdos
y normas, basadas en las situaciones que
incomodan a todos.

e Colabora en actividades colectivas
orientadas al cuidado de los recursos,
materiales y espacios compartidos.

Desempefios 5 afios

Cuando el nifio convive y participa
democraticamente y logra el nivel
esperado del ciclo 1 realiza
desempefios como los siguientes:

e Se integra y disfruta de actividades
grupales, propone ideas de juego y sus
normas, se pone de acuerdo con todos
para elegir un juego.

e Realiza responsabilidades en su aula
para colaborar con el orden, limpieza y
bienestar de todos.

e Se relaciona con sus comparfieros con
respeto y se interesa por conocer sus
costumbres y lugares de procedencia.
e Participa en la construccion colectiva
de acuerdos y normas, basados en
situaciones que lo afectan o incomodan
a él o a sus companeros.

e Propone y colabora en actividades
colectivas a nivel de aula y escuela
orientadas al cuidado de recursos,
materiales y espacios compartidos.




PSICOMOTRIZ

Competencia: Se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad

e Comprende su cuerpo
e Seexpresa corporalmente

Cuando el nifio se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad combina las siguientes capacidades:

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 11

Explora y descubre su cuerpo, su lado dominante y sus posibilidades de movimiento por propia iniciativa en situaciones cotidianas. Realiza acciones motrices basicas en las que coordina
movimientos para desplazarse con seguridad y utilizar objetos con precisién, orientdndose y regulando sus acciones en relacion a los objetos, los comparieros, el espacio y el tiempo.
Expresa corporalmente sus sensaciones, emociones y sentimientos a través del tono, gesto, posturas, ritmo y movimiento en situaciones de juego.

Desempeiios 3 afios

Cuando el nifio se desenvuelve de manera auténoma a
través de su motricidad y se encuentra en proceso al nivel
esperado del ciclo Il realiza desempefios como los
siguientes:

* Realiza acciones y movimientos en diferentes situaciones
cotidianas, reconociendo y nombrando
espontaneamente las partes de su cuerpo; y se dibuja a
si mismo usando generalmente un circulo para
representarse.

e Identifica y comunica de manera espontanea sus
sensaciones o necesidades, reconociendo algunos
cambios en el estado de su cuerpo (como la respiracion
después de una actividad fisica o la sudoracidn);
participando activamente en las practicas de su cuidado
personal.

® Realiza movimientos, acciones y diferentes juegos
sensoriomotores, explorando las posibilidades de su
cuerpo en relacién al espacio, la superficie, los objetos y
sus pares, por propia iniciativa y segin su interés; por
ejemplo, salta con dos pies y desde pequefias alturas,
corre controlando |a velocidad, se desplaza por caminos

Desempeiios 4 afios

Cuando el nifio se desenvuelve de manera auténoma a
través de su motricidad y se encuentra en proceso al nivel
esperado del ciclo Il realiza desempefios como los
siguientes:

® Reconoce las partes de su cuerpo al nombrarlos
espontaneamente en diferentes situaciones cotidianas;
y lo representa mediante el dibujo, por propia iniciativa
y de acuerdo a sus posibilidades (usualmente a través de
los “cabezones” o “monigotes”).

e Comunica sus sensaciones, necesidades y cambios
corporales; participando de manera auténoma en
algunas practicas de su cuidado personal (por ejemplo,
busca una toalla para secarse el sudor, por propia
iniciativa).

* Realiza movimientos, acciones y juegos, explorando las
posibilidades de su cuerpo en relacion al espacio, la
superficie, los objetos y sus pares por propia iniciativa,
manteniendo el equilibrio y regulando la velocidad de
sus movimientos, segln sus intereses. Por ejemplo, salta
con dos pies de diferentes maneras y desde diferentes
alturas, puede alternar sus pasos al saltar o saltar en un

Desempeiios 5 afos

Cuando el nifio se desenvuelve de manera auténoma a
través de su motricidad y logra el nivel esperado del ciclo I
realiza desempefios como los siguientes:

* Reconoce naturalmente y por propia iniciativa las partes

de su cuerpo y lo representa mediante dibujos con
mayor detalle de la figura humana (se puede visualizar
la cabeza, el tronco, los brazos, las piernas, etc.).

Participa activamente en las practicas de cuidado
personal, con autonomia, en relacién a sus sensaciones,
cambios y necesidades corporales; por ejemplo, toma
agua cuando siente sed, se lava las manos si las siente
pegajosas o sucias, etc.

Realiza diversos movimientos, acciones y juegos,
explorando las posibilidades de su cuerpo en relacién al
espacio, la superficie, el tiempo, los objetos y sus pares,
controlando su cuerpo, manteniendo el equilibrio y
regulando la velocidad de sus movimientos, por propia
iniciativa y segun sus intereses afirmando
progresivamente sus posturas, desplazamientos, y la
seguridad en sus movimientos. Por ejemplo, En sus
juegos y empleando sus propias técnicas, se impulsa y




estrechos o a pequenas alturas intentando mantener el
equilibrio, trepa y realiza movimientos coordinacién con
diferentes objetos; afirmando progresivamente sus
posturas y desplazamientos, y la seguridad en sus
movimientos.

Realiza movimientos de coordinacion éculo-manual y
puede coger los objetos utilizando sus dedos indice y
pulgar segln sus intereses, en diferentes situaciones
cotidianas o de juego libre; por ejemplo, al ensartar
piezas medianas, enroscar y desenroscar tapas de
botellas, o al dibujar, pintar o0 modelar con distintos
materiales. Asimismo, realiza acciones que requieren
coordinacion dculo-podal y mayor precision con los pies
de manera independiente, como patear una pelota con
direccionalidad o desplazarse a pequefias alturas en un
camino estrecho.

Manifiesta corporalmente sus sensaciones, emociones y
sentimientos, a través del tono, gestos, posturas,
movimientos, ritmo y en el juego simbdlico (de imitacidn
o representacion). Por ejemplo, podemos darnos cuenta
3 través de su tono cuando estd molesto o tenso; o
puede representar a través del juego una vivencia
significativa que le generd mucho placer.

pie, lanza e intenta atrapar objetos en el aire, etc,;
afirmando  progresivamente  sus  posturas
desplazamientos, y la seguridad en sus movimientos.

Realiza movimientos de coordinacion dculo-manual,
utilizando sus dedos indiferenciadamente,
coordinacion dculo-podal al utilizar distintos objetos o
materiales en sus actividades cotidianas o de juego libre,
como ensartar piezas pequefias, abrir los envases de su
lonchera, pelar algunas frutas como plétano o
mandarina, intentar amarrar sus pasadores, caminar
jugando a poner un pie delante del otro sin perder el
equilibrio, etc., asi como también al realizar distintos
proyectos en sus representaciones grafico-plasticas,
seglin sus propios intereses.

Manifiesta corporalmente sus sensaciones, emaciones y
sentimientos, a través del tono, gestos, posturas,
movimientos, ritmo y en el juego simbdlico (de imitacién
0 representacion). Por ejemplo, podemos darnos cuenta
a través de su tono cuando esta molesto o tenso; o
puede representar a través del juego una vivencia
significativa que le generd mucho placer.

hace saltos largos, salta con obstaculos, da volantines,
lanza objetos buscando precision, camina con pasos
largos y cortos, camina delante o detras de otro tratando
de seguir un ritmo, combinando y creando diversas
acciones motrices como correr saltando, caminar y girar,
acelerar la marcha, caminar hacia atras, etc.

Realiza movimientos de coordinacion dculo- manual y
oculo-podal que requieren mayor precision al utilizar
distintos objetos, materiales y/o herramientas en
situaciones cotidianas, de juego o de representacion
grafico-plastica, ajustandose a los limites espaciales,
segun sus propias posibilidades e intereses. Por ejemplo,
muestra independencia entre las manos (puede hacer
cosas diferentes con cada una), utiliza con
independencia sus dedos segin lo necesite (por ejemplo,
para amarrar un pasador o intentar bordar).

Manifiesta corporalmente sus sensaciones, emociones y
sentimientos, a través del tono, gestos, posturas,
movimientos, ritmo y en el juego simbdlico (de imitacion
0 representacidn). Por ejemplo, podemos darnos cuenta
a través de su tono cuando estd molesto o tenso; o
puede representar a través del juego una vivencia
significativa que le generé mucho placer.




COMUNICACION

Competencia Se comunica oralmente en su lengua materna EI!!:I”
Cuando el nifio se comunica oralmente en su lengua materna combina las siguientes capacidades:

e Obtiene informacion del texto oral

Infiere e interpreta informacion del texto oral
Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada

Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
Interactia estratégicamente con distintos interlocutores

e Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral

Descripcion del nivel de |la competencia esperado al fin del ciclo 11

Se comunica oralmente mediante diversos tipos de textos; identifica informacion explicita; realiza inferencias sencillas a partir de esta informacion
e interpreta recursos no verbales y paraverbales de las personas de su entorno. Opina sobre lo que mas/menos le gusto del contenido del texto.
Se expresa espontaneamente a partir de sus conocimientos previos, con el proposito de interactuar con uno o mas interlocutores conocidos en
una situacion comunicativa. Desarrolla sus ideas manteniéndose por lo general en el tema; utiliza vocabulario de uso frecuente y una
pronunciacion entendible, se apoya en gestos y lenguaje corporal. En un intercambio, generalmente participa y responde en forma pertinente a
lo que le dicen.




Desemperios 3 afos

Cuando el nifio se comunica oralmente
en su lengua materna y se encuentra en
proceso al nivel esperado del ciclo 1l
realiza desempenos como los
siguientes:

- Expresa espontaneamente sus
necesidades, intereses,
emociones A experiencias,
utilizando un repertorio de
palabras de uso frecuente.
Acompana su expresion oral con
recursos no verbales (gestos y
movimientos corporales) segun su
proposito, al interactuar con
personas de su entorno familiar,
escolar o local.

. Interactua diversas situaciones
orales cotidianas o cuando
escucha narrar o leer (cuentos,
fabulas, adivinanzas, y otros
relatos de Ila tradicion oral)
formulando preguntas o dando
respuestas.

. Obtiene informacidon explicita
cuando recupera el nombre de
personas Y personajes
mencionados en un texto oral,
sigue indicaciones orales o vuelve
a contar los sucesos que mas le

gustaron luego de haberlos
escuchado.
. Infiere informacion deduciendo

caracteristicas de personas,
personajes, animales y objetos en
textos orales (fabulas, cuentos
narrados, entre otros).

- Interpreta lo que dicen y hacen las
personas de su entorno diciendo
con sus propias palabras lo que
entendio cuando requiere
explicarlo a alguien.

Desemperios 4 arnos

Cuando el nifio se comunica oralmente en su
lengua materna y se encuentra en proceso al
nivel esperado del ciclo Il realiza desemperios
como los siguientes:

Expresa espontaneamente sus
necesidades, intereses, experiencias,
emociones utilizando un mayor
repertorio de palabras de uso frecuente.
Acompana su expresion oral con
recursos no verbales (gestos vy
movimientos corporales), segun su
propdsito e interlocutor, al interactuar
con personas de su entorno familiar,
escolar o local.

Interactua en diversas situaciones orales
como conversaciones, dialogos, o
cuando escucha narrar o leer (cuentos,
fabulas, adivinanzas, y otros relatos de la
tradicion oral), formulando preguntas o
dando respuestas.

Obtiene informacion explicita cuando
recupera el nombre de personas,
personajes Y algunos hechos
mencionados en un texto oral, sigue
indicaciones orales o vuelve a contar los
sucesos que mas le gustaron luego de
haberlos escuchado.

Infiere informacion deduciendo
caracteristicas de personas, personajes,
animales y objetos; asi como relaciones
de causa-efecto en textos orales
(anécdotas, cuentos narrados, entre
otros).

Interpreta lo que dicen y hacen las
personas de su entorno diciendo con sus
propias palabras lo que entendid cuando
requiere explicarlo a alguien.

Opina sobre lo que escucha, expresando
espontaneamente lo que le gusta o le
disgusta de personas, personajes,
hechos o situaciones de la vida cotidiana,
a partir de su experiencia y del contexto
en que se desenvuelve.

Desemperios S anos

Cuando el nifio se comunica oralmente en su lengua
materna y logra el nivel esperado del ciclo Il realiza
desempernos como los siguientes

Expresa espontaneamente sus necesidades,
intereses, experiencias y emociones utilizando
un mayor repertorio de palabras de uso
frecuente y juega con el lenguaje (rimas,
trabalenguas, adivinanzas). Acompana su
expresion oral con recursos no verbales (gestos
y movimientos corporales), segun su proposito e
interlocutor, al interactuar con personas de su
entorno familiar, escolar o local.

Desarrolla ideas en torno a un tema aunque en
ocasiones puede salirse de este.

Interactua en diversas situaciones orales como
conversaciones, didlogos, o cuando escucha
narrar o leer, formulando preguntas y dando
respuestas. Emplea normas basicas y modos de
cortesia como respetar turnos para tomar la
palabra.

Obtiene informacion explicita cuando recupera
el nombre de personas, personajes, hechos y
lugares mencionados en un texto oral, sigue
indicaciones orales o vuelve a contar los sucesos
que mas le gustaron luego de haberlos
escuchado.

Infiere informacion en textos orales, anticipando
sucesos, deduciendo caracteristicas de
personas, personajes, animales y objetos, asi
como relaciones de causa-efecto a partir de lo
escuchado.

Interpreta los recursos verbales, no verbales
(gestos Y movimientos corporales) Y
paraverbales (volumen y entonacion) de las
personas de su entorno, y dice con sus propias
palabras lo que entendid cuando requiere
explicarlo a alguien.

Opina sobre el texto oral que escucha, dando
razones sencillas sobre lo que le gusta o disgusta
de personas, personajes, hechos o situaciones
de la vida cotidiana, a partir de su experiencia y
del contexto en que se desenvuelve.




Competencia Lee diversos tipos de texto escritos en lengua materna

cicLo n I

Cuando el nifio lee diversos tipos de texto escritos en lengua materna combina las siguientes capacidades:
e Obtiene informacién del texto escrito
e Infiere e interpreta informacién del texto escrito

e Reflexiona y evalia la forma, el contenido y contexto del texto escrito

Descripcion del nivel de la competencia esperadoe al fin del ciclo 11

Lee?? diversos tipos de textos que tratan temas reales o imaginarios que le son cotidianos, en los que predominan palabras conocidas
Yy que se acompanan con ilustraciones. Construye hipotesis o predicciones sobre la informacién contenida en los textos y demuestra
comprension de las ilustraciones y de algunos simbolos escritos que transmiten informacion. Expresa sus gustos y preferencias en
relacion a los textos leidos a partir de su propia experiencia. Utiliza algunas convenciones basicas de los textos escritos.

Desemperios 3 afios

Cuando el nifio lee diversos tipos de
texto escritos en lengua materna y
se encuentra en proceso al nivel
esperado del ciclo Il realiza
desempernios como los siguientes:

e Obtiene informacién a partir de
lo que observa en las
ilustraciones de diversos tipos
de textos escritos de su entorno,
como cuentos, etiquetas,
carteles, que explora y que se
presentan en variados soportes.

Desemperiios 4 afios

Cuando el nifio lee diversos tipos de

texto escritos en lengua materna y se

encuentra en proceso al nivel
esperado del «ciclo 11 realiza
desempenios como los siguientes:

e Obtiene informacién sobre
personas, personajes, animales u
objetos tomando en cuenta lo
que observa en ilustraciones de
diversos tipos de textos como
cuentos, etiquetas, carteles, que
explora y que se presentan en
variados soportes.

e Infiere informacion, anticipando
el contenido del texto a partir de
las ilustraciones.

e Comenta textos expresando
preferencias sobre su contenido
a partir de sus intereses vy
experiencia.

Desempeiios 5 anos

Cuando el nifio lee diversos tipos de
texto escritos en lengua materna y logra
el nivel esperado del ciclo Il realiza
desemperios como los siguientes:

e Obtiene informacion sobre
personas, personajes, animales u
objetos a partir de lo que observa en
las ilustraciones y en algunas
palabras conocidas en diversos tipos
de textos como cuentos, canciones,
carteles, adivinanzas, entre otros,
que explora y que se presentan en
variados soportes.

e Infiere informacion anticipando el
contenido del texto a partir de

algunos indicios (titulo,
ilustraciones, palabras
significativas).

e Comenta textos expresando

preferencias sobre su contenido a
partir de sus intereses y experiencia.




Competencia Escribe diversos tipos de textos en lengua materna CicCLO 1l

Cuando el nifio escribe diversos tipos de textos en lengua materna combina las siguientes capacidades:
e Adecuda el texto a la situacién comunicativa
e Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada
e Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente
e Reflexiona y evalda la forma, el contenido y contexto del texto escrito

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 11

Escribe®! a partir de sus hipotesis de escritura diversos tipos de textos sobre temas variados considerando el proposito y el destinatario a partir de su
experiencia previa. Desarrolfa sus ideas en torno a un tema con fa intencion de transmitir ideas o emociones. Sigue la finealidad y direccionalidad de
la escritura.

Desempefos 3 afos Desempefios 4 afios Desempenos 5 afios

No se evidencian desempefios | Cuando el nifio escribe diversos tipos de | Cuando el nifio escribe diversos tipos
textos en lengua materna y se encuentra en | de textos en lengua materna y logra el
proceso al nivel esperado del ciclo 1l realiza | nivel esperado del ciclo Il realiza
desempefios como los siguientes: desempefios como los siguientes:

en esta edad.

e Escribe por propia iniciativa, a partir de
sus hipdtesis de escritura, considerando | ® Escribe, a partir de sus hipoétesis

su proposito comunicativo, pudiendo de escritura, considerando su
utilizar trazos y grafismos, para expresar propdosito comunicativo Y
sus ideas o emociones. destinatario, utilizando algunas
regularidades del sistema de
escritura (linealidad y

direccionalidad) para expresar
ideas o emociones.

e Reflexiona, con ayuda del
docente, sobre lo que ha escrito
de acuerdo a sus hipétesis de
escritura y lo comunica.




Competencia Crea proyectos desde los lenguajes artisticos

Cuando el nifio crea proyectos desde los lenguajes artisticos combina las siguientes capacidades:

e Explora el lenguaje de las artes
e Desarrolla procesos de creacién

e Socializa sus experiencias y descubrimientos

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 11

Crea proyectos artisticos al experimentar y manipular libremente diversos medios, materiales para descubrir sus
propiedades expresivas. Explora los elementos bdasicos de los lenguajes del arte como el sonido, los colfores y el
movimiento. Explora sus propias ideas imaginativas que construye a partir de sus vivencias y fas transforma en algo
nuevo mediante el juego simbdlico, el dibujo, Ia pintura, fa construcciéon, fa musica y el movimiento creativo. Comparte
espontaneamente sus experiencias y creaciones.

Desempefios 3 afios

Cuando el nifio crea proyectos desde los
lenguajes artisticos y se encuentra en
proceso al nivel esperado del ciclo 11
realiza desempefios como los siguientes:

- Representa por iniciativa propia sus
experiencias, necesidades, intereses,
su entorno natural y familiar, a través
del juego simbdlico, el movimiento, la
representacion visual o sonora, de
manera individual o con otros.

- Comenta de forma espontanea con
sus compafieros y adultos de su
entorno, sus experiencias Y

descubrimientos, al jugar y crear
proyectos a través del arte.

Desempeiios 4 afos

Cuando el nifio crea proyectos desde los
lenguajes artisticos y se encuentra en
proceso al nivel esperado del ciclo 1l
realiza desempefios como los siguientes:

- Experimenta diversos movimientos y
desplazamientos en un
abierto para representar escenas de

espacio
la wvida cotidiana en respuesta a

diversos estimulos musicales,
narrativos, visuales.

- Asume roles para representar
aspectos de su entorno natural y
social de manera individual o grupal
incorporando diferentes Ienguajes
artisticos como la danza, el drama, la
musica, los titeres, las manualidades,
etc.

- Muestra sus creaciones, si desea, a
sus compafieros y docente. Comenta
los proyectos a través del arte y
manifiesta lo que le agradé vy

desagrado de la experiencia creativa.

Desempeios 5 afios

Cuando el nifio crea proyectos desde los
lenguajes artisticos vy logra el nivel
esperado del ciclo Il realiza desempenos
como los siguientes:

- Experimenta diversos movimientos y
desplazamientos en un
abierto para representar escenas de
la wvida cotidiana en respuesta a

espacio

diversos estimulos musicales,
narrativos, visuales.

- Asume roles para representar

aspectos de su entorno natural y

social de manera individual o grupal

incorporando diferentes lenguajes

artisticos como la danza, el drama, la

musica, los titeres, las manualidades,

etc.
- Muestra sus creaciones, si desea, a
sus compafneros ' maestros.

Comenta los proyectos a través del
arte y manifiesta lo que le agradé y
desagradd de |la experiencia creativa.




MATEMATICA

Competencia Construye la nocion de cantidad

Cuando el nifio construye la nocién de cantidad combina las siguientes capacidades:

- Traduce cantidades a expresiones numeéricas
- Comunica su comprension sobre los nomeros y las operaciones
- Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Descripcion del nivel de Ia competencia esperado al fin del ciclo 11

Resuelve problemas referidos a refacionaor objetos de su entorno segun sus caracteristicas perceptuales; agrupar, ordenar hasta ef
guinto lugar, seriar hasta 5 objetos, comparar cantidades de objetos y pesos, agregar y guitar hasta 5 efementos, realfizando
representaciones con su cuerpo, material concreto o dibujos. Expresa fa cantidad de hasta 10 objetos, usando esirategias como ef
conteo. Usa cuantificadores: “muchos™ “pocos”™, "ninguno™, y expresiones: “mas que”™ “menos gue”™. Expresa el peso de fos objetos
“pesa mds”, “pesa menos” y el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, "ayer” "hoy" o "mafiana

Desempeinos 2 anos Desemperios 4 anos Desempeifios 5 anos
Cuando el nifio construye la nocién de Cuando el nifio construye la nocién de Cuando el nifo construye la nocién de
cantidad y se encuentra en proceso al cantidad y se encuentra en proceso al cantidad vy logra el nivel esperado del ciclo Il
nivel esperado del ciclo N1 realiza nivel esperado del ciclo 11 realiza | realiza desempefios como los siguientes:
desempefios como los siguientes: desempefios como los siguientes:
- Relaciona los objetos de su entorno, por
= Relaciona los objetos de su | e Relaciona los objetos de su propia iniciativa, segdn sus caracteristicas
ent?rno, Bor: propia iniciat_iva, entorno, por propia iniciativa, perceptuales, los agrupa con algan
segun sSus caracteristicas - T T = =
perceptuales v Ios agrupa segun sSus caracten—stlcas criterio: puede ser color, forma, tamano
libremente a partir de sus perceptuales, los agrupa sin un O grosor. Seria por tamano hasta S5
intereses. Establece relaciones de criterio fijo: puede ser color, objetos y los ordena hasta el quinto lugar;
pertenencia, entre solo dos forma, tamanfo. Seria por tamanfo vy relaciona dos colecciones de hasta S
objetos. Por ejemplo: Cada nifio hasta 3 objetos y los ordena hasta objetos de su entorno, en una
cogesullonchers: el tercer lugar. Asimismo, los correspondencia uno a uno. Asi también
_ relaciona en una correspondencia relaciona cantidades vy acciones de
- Establece comparaciones entre uno a uno. Por ejemplo: Repartir . _ _
enlectnaras de objetos s gregar o quitar hasta S objetos.
situaciones cotidianas utilizando unsohjeboroaina fratagpars. cada: |y Establece comparaciones entre
algunos cuantificadores como persona que esta en la mesa. colecciones de objetos o el peso de dos
“muchos”, "pocos™ - Establece comparaciones entre objetos, utilizando algunos

colecciones de objetos o el peso de

oy Utiliza como estrategia los dos objetos, utilizando algunos
conteos espontaneos con objetos
hasta 3 para resolver situaciones
cotidianas.

cuantificadores como "muchos"™,
"pocos"™ o expresiones del peso
como “pesa mas” o “pesa menos”;
asimismo, expresa sus ideas del
tiempo usando expresiones como
“antes” o “después” en situaciones
cotidianas.

espontaneos con objetos hasta 5

cotidianas.

- uUtiliza como estrategia los conteos -

para resolver situaciones -

cuantificadores como "muchos”, "pocos
"ninguno”™, “mas gque" “menos que” o
expresiones referidas al peso, entre dos
objetos, como “pesa mas” o “pesa
menos. Asimismo, expresa sus ideas del
tiempo wusando las expresiones como
“ayer"™ u “hoy" o "manana”"™ en
situaciones cotidianas por ejemplo en el
registro de asistencia y en el calendario.

uUtiliza como estrategia los conteos
espontaneos con objetos hasta 5.
Ordena una sucesion temporal de
acontecimientos cotidianos presentados
en imagenes, para resolver situaciones
cotidianas.




Competencia Establece relaciones espaciales

Cuando el nifio establece relaciones espaciales combina las siguientes capacidades:
- Modela objetos con formas geométricas y sus transformmaciones

- Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas

- Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 11

Resuelve problemas al refacionar los objetos del entorno con formas bidimensionales y tridimensionales. Expresa fa ubicacion de
personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de”™ “lejos de” “alflado de”, y de despfazamientos “hacia adelante, hacia atras”,
“hacia un lado, hacia el otro”. Asi también expresa la comparacion de fa fongitud de dos objetos: “es mas largo que”, “es mas corto
qgue”. Emplea estrategias para resolver problemas, al construir objetos con material concreto o realizar desplazamientos en el

espacio.

Desempeiios 3 afnos Desempefios 4 afios Desemperiios S afios

Cuando el nifio establece relaciones Cuando el nifio establece relaciones | Cuando el niflo establece relaciones

espaciales y se encuentra en proceso espaciales y se encuentra en proceso al | espaciales y logra el nivel esperado del ciclo

al nivel esperado del ciclo 11 realiza nivel esperado del ciclo 1l realiza | Il realiza desempefios como los siguientes:
desempenos como los siguientes: desemperfios como los siguientes:

. Establece relaciones entre Relaciona objetos de su entorno como
objetos de su entorno segin su | e Establece relaciones entre objetos pelotas, cajas, botellas, con alguna
forma. - de su entorno Segfln su forma. forma geométrica_

- Expresa su comprensiéon de las = d I .

. i - Expresa su comprension e |las Expresa su comprension de las
nociones espaciales como

nociones espaciales como “arriba”,

o

“arriba” o “abajo “, “dentro” o
fuera”, representandolas con su
cuerpo y con objetos, a partir de de”, “detras de”, “encima” o
la exploracién y desplazamientos. “debajo” o de desplazamiento como

“abajo”, “dentro”, “fuera” “delante

”

“hacia adelante” o “hacia atras
- Utiliza sus propias estrategias

para desplazarse, ubicar objetos
en el espacio y realizar trazos o
dibujos espontdneos.

representandolas con su cuerpo vy
con objetos. Asimismo, puede
indicar “cual es el mas largo” o “cual
es el mas corto” entre dos objetos
para mostrar su comprension de la
longitud.

- Utiliza sus propias estrategias para
ubicarse, desplazarse y construir
formas geomeétricas a través del
modelado, dibujo, o material
concreto.

nociones espaciales “cerca de” “lejos
de”, “al lado de”; o de desplazamiento,
como “hacia adelante” o “hacia atras"”,
“hacia un lado” o “hacia el otro lado”,
representandolas con su cuerpo y con
objetos. Asimismo, usa las expresiones
"es mas largo que”, "es mas corto que”
para mostrar su comprension de la
longitud.

Utiliza sus propias estrategias para
ubicarse, desplazarse y de construir
formas bidimensionales Y
tridimensionales a través del
modelado, dibujo o material concreto,
comparar la medida de dos objetos. Por
ejemplo: al construir o dibujar una
casita, un parque, edificios etc.




CIENCIA Y TECNOLOGIA

Competencia Explora su entorno para conocerlo

Cuando el nifio explora su entorno para conocerlo combina las siguientes capacidades:

- Problematiza situaciones para hacer indagacion

- Disefia estrategias para hacer indagaciéon

- Genera y registra datos o informacidn

- Analiza datos e informacion

- Evalua y comunica el proceso y resultado de su indagacién

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 11

respuesta y expresa en forma oraf o grafica fo que hizo y aprendio.

Explora fos objetos, ef espacio y hechos que acontecen en su entorno, hace preguntas en base a su curiosidad, propone posibles
respuestas, obtiene informacion af observar, manipular, describir, compara aspectos del objeto o fenémeno para comprobar fa

Desempefnos 3 anos
Cuando el nifio explora su entorno para
conocerlo y se encuentra en proceso al
nivel esperado del ciclo 11 realiza
desempefios como los siguientes:

- Hace preguntas qgque expresan su
curiosidad sobre los objetos, seres
vivos, hechos o fendmenos que
acontecen en su ambiente.

= Obtiene informacion sobre las
caracteristicas de los objetos vy
materiales que explora a través de
sus sentidos y el uso de algunos
objetos vy herramientas (lupa,
espejo, etc.). Por ejemplo: percibe la
textura y cualidades de |la arena al
explorarla con sus manos. Utiliza una
lupa para observar hojas secas.

e Comunica los hallazgos que hace
cuando explora de diversas maneras
(gestual, corporal, oral).

Desempenos 4 anios

Cuando el nifio explora su entorno para
conocerlo y se encuentra en proceso al
nivel esperado del ciclo 11 realiza
desempefios como los siguientes:

Hace preguntas qgque expresan su
curiosidad sobre los objetos, seres
vivos, hechos o fendmenos que
acontecen en su ambiente y da a
conocer lo que sabe sobre ellos.
Propone ideas de actividades o
materiales que pueden usar para
obtener informacién.

Obtiene informacion sobre las
caracteristicas v relaciones de
objetos, seres vivos y fendmenos
naturales a través de la observaciéon
y exploracion, y la registra a través de

diferentes formas de
representacion. Por ejemplo:
observa el crecimiento de un ser
vivo, describe los cambios

observados y los registra a través de
dibujos.

Compara su respuesta o idea inicial,
respecto al objeto o hecho en
cuestion, con la informaciéon que ha
obtenido.

Comunica las acciones que realizé
para obtener informacion y lo que
aprendié de manera verbal, a través
de dibujos o su nivel de escritura.

Desempeinos 5 anios
Cuando el nifio explora su entorno para
conocerlo y logra el nivel esperado del
ciclo 11 realiza desempefios como los
siguientes:

- Hace preguntas gue expresan su
curiosidad sobre objetos, seres vivos
o hechos Qgque acontecen en su
ambiente, plantea posibles
explicaciones, predicciones y/o
alternativas de solucién frente a Ia
pregunta o situacién problematica.

- Propone ideas de actividades o
materiales que pueden usar para
obtener informacion.

- Obtiene informacién de objetos,
seres vivos hechos y fenémenosdela
naturaleza a traveées de 1a
observacion, experimentacion Y
otras fuentes proporcionadas (libros,
noticias, videos, entrevistas),
describe sobre sus caracteristicas,
necesidades, funciones, relaciones o
cambios en su apariencia fisica y
organiza y registra la informacidn
con dibujos u otras formas de
representacion.

- Compara sus explicaciones o
predicciones con los datos e
informacién que ha obtenido vy
participa en la construccién de las
conclusiones.

« Comunica las acciones que realizé
para obtener informaciéon y lo que
aprendié de manera verbal, a través
de dibujos o nivel de escritura.
Menciona las dificultades que tuvo.




COMPETENCIA TRANSVERSAL: INICIAL 5 ANOS

Competencia Gestiona su aprendizaje de manera auténoma m
Cuando el estudiante gestiona su aprendizaje de manera auténoma combina capacidades como:

e Define metas de aprendizaje
e Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje
e Monitorea y ajusta su desempeno durante el proceso de aprendizaje

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo I

Gestiona su aprendizaje al darse cuenta lo que debe aprender al nombrar qué puede lograr respecto a una tarea, reforzado porla escuchaa
[a facilitacion adulta, eincorpora lo que ha aprendido en otras actividades. Comprende que debe actuar al incluir y seguir una estrategia que
le es modelada o facilitada. Monitorea lo realizado para lograr la tarea al evaluar con facilitacion externa los resultados obtenidos siendo
ayudado para considerar el ajuste requerido y disponerse al cambio.

Desempeios 5 aios
Cuando el estudiante Gestiona su aprendizaje de manera autonoma y logra al nivel esperado del ciclo Il realiza desempefios como
los siguientes:

e Sedacuentalo que debe aprender y lo refuerza al escuchar la facilitacion adulta.

e Nombralo que puede lograr respecto a una tarea.

e Refuerzalo que puede lograr al incorporar lo que ha aprendido en otras actividades.

e Comprende que debe actuar enrelacion a qué hacerrespecto de la tarea y lo vincula con Ia apreciacion adulta.
e Sigue una estrategia que le es modelada o facilitada.

e Observasilorealizado permite lograr Ia tarea.

e Evalda con facilitacion externa los resultados obtenidos.

e Sedejaayudar para considerar el ajuste requerido y disponerse al cambio necesario.




COMPETENCIA TRANSVERSAL: INICIAL 5 ANOS

Competencia Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC m

Cuando el estudiante se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC combina las siguientes
capacidades:

¢ Personaliza entornos virtuales

¢ Gestiona informacion del entorno virtual

* Interactda en entornos virtuales

¢ Crea objetos virtuales en diversos formatos

Descripcion del nivel de logro de la competencia esperado al fin del ciclo I

Se desenvuelve en los entornos virtuales al explora y realiza cambios en los entornos virtuales, observando diversas
acciones sobre los mismos con un propdsito definido.

Desempeiios 5 afios
Cuando el estudiante Gestiona su aprendizaje de manera auténoma y logra al nivel esperado del ciclo Il realiza desempefios como
los siguientes:

e Explora aplicaciones mediante el juego para conocer y experimentar vivencias de acuerdo a sus necesidades.
e Explora objetos virtuales interactivos




1° PRIMARIA

AREAS. COMPETENCIAS,

CAPACIDADES Y
DESEMPENOS



PERSONAL SOCIAL

Competencia Construye su identidad m:

Cuando el estudiante construye su identidad combina Ias siguientes capacidades:

Se valora a si mismo
Autorregula sus emociones
Reflexiona y argsumenta €ticamente

* Vive su sexualidad de manera plena y responsable

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 1

Construye su identidad 2] tomar conci=ncis de loz aspectos que lo hacen dnico, cuanda se reconace 5 5i mismo 8 partir o= sus caracterstcas fsicas, habilidades y
gustos. 5= da cuenta que =z =222 de rezlzar tareas y 2c=ptar retos. Disruts de ser parte de zu familia, escusls y comunidad. R=conace y express sus emaciones, ¥
Iaz r=guls & partir de la interaccidn con sus companeras y docents, y de |az narmas astablacidss de maners conjunta. Explica can razones sencillaz por que algunas
accianes cotidianas cauzan malestar 2 £l o 8 bas demas, y por quée otras producen bisnestar a todas. Se recanoce cama nina o nino y xphic qus ambas puedean
realzar laz mizmas actividades. Mu=stra afecto 2 las gcersonas que aztima e identdfica a las zerzanas que J= hacen sentir protegida y segura y recurre 2 =llzs cuando
laz necezita.

Desemperios PRIMER GRADO DE PRIMARIA

Cuando el estudiante “construye su identidad” y se encuentra
en proceso al nivel esperado del ciclo |l realiza desempenos
como los siguientes:

®* Expresa con agrado sus caracteristicas fisicas, preferencias
¥y gustos y siente satisfaccion al realizar pequenas tareas
solo.

- Expresa las costumbres y actividades de su familia y
escuela, y se siente parte de ellas.

. Senala las emociones que siente, las manifiesta y regula
en interaccion con sus companeros y docente.

*= Menciona acciones cotidianas que considera buenas o
malas a partir de sus propias experiencias.

®* Se reconoce como nina o nino y se relaciona con respeto
con sus pares, participando de juegos sin hacer
distinciones de género.

* Expresa afecto a las personas que aprecia y acude a ellas
cuando las necesita.




Competencia Convive y participa democraticamente m:

Cuando el estudiante convive y participa democardticamente combina las siguientes capacidades:

Interactia con las personas

Construye y asume acuerdos y normas

Maneja conflictos de manera constructiva

Delibera sobre asuntos publicos

Participa en acciones que promueven &l bienestar comun

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 1l

Convive y participz democraticamensts cuando se relzciona con los demas respstando las diferencias y cumplienda con sus responszbilidades.
Conoce las costumbres y caracteristicas dz lzs personas de su localidad o rezidon. Construys de mznera colsctive scuerdcs y normas. Usa
estratezias sencillas parz resclver conflictos. Realize acciones especiiicas para €] bensficio de todos a partir de Iz dzliberzcidn scbre asuntos de
inzerés comun :omzndo como fuente sus experiencizs previas.

Desempenos PRIMER GRADO DE PRIMARIA
Cuando el estudiante “convive y participa democraticamente”
Y se encuentra en proceso 3l nivel esperado del cclo 1l realiza
desempefios como los siguientes:

- Comparte actividades con sus companeros tratandolos con
amazabilidad y sin apartarios por sus caracteristicas fisicas, y
muestra interés por conocer acerca de Ia forma de vida de
sus companeros de aula.

- Pone en practica responsabilidades que puede cumplir en
el aula de acuerdo a su edad.

®* Colabora en la elaboracion de acuerdos y normas que
reflejen el buen trato entre compaheros en el aula y
expresa su disposicidén a cumplirlas.

- Pone en practica estrategias para manejar sus conflictos en
el aula y recurre al adulto cercano cuando lo necesita.

- Delibera sobre asuntos publicos enfatizando los que se
generan en la convivencia del dia a dia y argumenta en base
a sus experiendas personales e informacidn cotidiana. Elige
la opcién mas beneficiosa para todos.

- Participa en actividades colectivas orientadas a un logro
comun a partir de la identificacion de necesidades comunes
del aula.




Competencia Construye interpretaciones historicas m

Cuando el estudiante construye interpretaciones historicas combina las siguientes capacidades:

* Interpreta criticamente fuentes diversas
¢ Comprende el tiempo historico
¢ Elzbora explicaciones sobre procesos historicos

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo Il

Construye interpretzciones historicas en las que describe los cambios ocurrides en su familiz y comunidad a pzartir de comparar el presente y £l
pzzado, y de reconccer algunas causas y consecuencias dz estos cambics. Obtiens informacion scbre el paszdo de diverses tipos de fuentes, asi
como expresiones temporalss propizs dz 13 vida cotidizna. Secuencia hechos o acciones cotidianas ocurridos en pericdos de tiempa corto (dias,
s£manas, meses) £ identifica acciones simulanzas,

Desempenos GRADO 1
Cuando el estudiante “construye interpretaciones historicas” y
se encuentra en proceso al nivel esperado del ciclo Il realiza
desempenos como los siguientes:

* Obtiene informacién sobre el mismo o diversos hechos
cotidianos del pasado a partir del testimonio oral de dos o
mas personas, asi como de objetos en desuso, fotografias,
etcétera.

* Ordena hechos o acciones cotidianas usando expresiones
que hagan referencia al paso del tiempo: minutos, horas,
semanas y meses; ayer, hoy, manana; al inicio, al final;
mucho tiempo, poco tiempo.

®* Describe acontecimientos de su historia o de |a de otros en
los que compara el presente y el pasado, identificando
algunas de las causas y posibles consecuencias de estos.




Competencia Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente m

Cuando el estudiante gestiona responsablemente el espacio y el ambiente combina I35 siguientes capacidades:

¢ Comprende las relaciones entre los elementos naturales y sociales
®* Maneja fuentes de informacion para comprender el espacio geografico

¢ Generaacciones para preservar €l ambiente
L]

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 1l

Gestiona responszblemente el espacio y ambiente al desarrollar actividades sencillas frente a los problemas y peligros que lo
afectan. Explica de manera sencilla las reladones directas que se dan entre los elementos naturales y socizles de su espacio
cotidiano. Utiliza puntos de referenda para ubicarse, desplazarse y representar su espacio.

Desempenios PRIMER GRADO DE PRIMARIA

Cuando el estudiante “gestiona responsablemente el espacio y
el ambiente” y se encuentra en proceso al nivel esperado del
ciclo lll realiza desempenos como los siguientes:

* Describe los elementos naturales y sociales del espacio
donde realiza sus actividades cotidianas.

* Se desplaza en su espacio cotidiano usando puntos de
referencia.

* Representa de diversas maneras su espaco cotidiano,
utilizando puntos de referencia.

* Menciona problemas ambientales que afectan a su espacio
cotidiano y los efectos en su vida. Reconoce y sigue las
senales de evacuacion ante una emergencia.




Competencia Gestiona responsablemente los recursos econémicos m:

Cuando el estudiante gestiona responsablemente los recursos economicos combina Ias siguientes capacdades:

¢ Comprende las relaciones entre los elementos del sistema economico y financiero
*  Toma decisiones economicas y financieras

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 1l

Gestiona responszblemente los recursos economicos al utilizar los bienes y servicios con los que cuenta en su familiayenla
escuela. Reconoce que las personas y las instituciones de su comunidad desarrollan actividades econdmicas para satisfzcer sus
necesidades y que contribuyen a su bienestar.

Desempenios PRIMER GRADO DE PRIMARIA
Cuando el estudiante “gestiona responsablemente los recursos

economicos® y se encuentra en proceso al nivel esperado del
diclo lll realiza desempenos como los siguientes:

* Explica las ocupaciones econdmicas que desarrollan las
personas de su espacio cotidiano y como estas atienden las
necesidades de las personas y la comunidad.

*  Utiliza responsablemente los recursos que le brinda su
familia y Ia escuela, reconociendo que estos se agotan.




EDUCACION FISICA

Competencia: Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad m

Cuando el estudiante se desenvuelve de manera auténoma a traveés de su motricidad combina capacidades como:
- Comprende su cuerpo
- Se expresa corporalmente

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo Il

Se desenvuelve de manera auténoma a traves de su motricidad cuando comprende cOmo uszar su cuerpo en las diferentes scciones
que realiza utilizando su lado dominznte y realiza movimientos coordinados que le ayud=n a sentirse sezuro en |la prictica de
actividades fisicas. Se orienta espzacialments en relacidn a si mismo y a otros puntos de referendia. Se expresa corporalmente con
sus pares de diferentes utilizando el ritmo, gestos y movimientos como recursos para comunicar.

Desempenios de PRIMER GRADO DE PRIMARIA
Cuando el estudiante “se desenvuelve de manera auténoma a
través de su motricidad” y se encuentra en proceso al nivel
esperado del ciclo lll realiza desempenos como los siguientes:

b4 Es auténomo al explorar las posibilidades de su cuerpo
en diferentes acciones para mejorar sus movimientos
(saltar, correr, lanzar) al mantener yfo recuperar el
equilibrio en el espacio y con los objetos, cuando
explora conscientemente distintas bases de
sustentacidon, conociende en si mismo su lado
dominante.

- Se orienta a traves de sus nociones espacio-
temporales (arriba - abajo, dentro - fuera, cerca — lejos)
en relacidn a si mismo y de acuerdo a sus intereses y
necesidades.

. Descubre nuevos movimientos vy gestos para
representar objetos, personajes y estados de animo y
ritmos sendillos de distintos origenes: de |a naturaleza,
del propio cuerpo, de Ia musica, etc.

. Se expresa motrizmente para c<comunicar sus
emociones {miedo, angustia, alegria, placer, torpeza,
inhibicion, rabia, entre otros) y representa en el juego
acciones cotidianas de su familia y de |a comunidad,
afirmando su identidad personal.




Competencia: Asume una vida saludable m

Cuando el estudiante asume una vida saludable combina capacddades como:
- Comprende las relaciones entre la actividad fisica, alimentacidon, postura e higiene corporal y Ia salud
- Incorpora practicas que mejoran su calidad de vida

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 111

Asume una vida ssludzsble cuando diferencia los alimentos ssludables de su dieta familiar, los momentos adecuados para ingerirics y las
posturas que o ayudan al buen desempefio en la practica de actividad fisica y de I= vida cotidizna, reconociendo la importancia del
zutccuidado. Participa regularmente en I prictica de actividades IGdicas identificando su ritmao cardiaco, respiracion y sudoracion;
utiliza practicas de activacidén corporal y psicoldzica® antes de la actividad Iddica.

Desempenos PRIMER GRADO DE PRIMARIA

Cuando el estudiante “asume una vida saludable™ y se
encuentra n procese al nivel esperado del ciclo I realiza
desempenos como los siguientes:

- Reconoce los alimentos de su dieta familiar y las
posturas que son beneficiosas para su s3alud en Ia vida
cotidiana y en |la practica de actividades ludicas.

- Identifica en si mismo y en otros la diferencia entre
inspiracion y espiracion, en reposo y movimiento en las
actividades ludicas, regulando su esfuerzo al participar
en actividades lddicas.

- Realiza con autonomia practicas de cuidado personal
al asearse, al vestirse, al adoptar posturas adecuadas
en la practica de actividades Iladicas y de la wvida
cotidiana.

- Busca satisfacer sus necesidades corporales cuando
tiene sed y resuelve las dificultades que le producen =l
cansanao, Ia incomodidad y Ia inactividad, mostrando
su bienestar al realizar actividades Iadicas, sintiendose
bien consigo mismo, con los otros y con su entorno.




Competencia: Interactua a través de sus habilidades sociomotrices CicLO 1l

Cuando el estudiante interactia a traves de sus habilidades socomotrices combina capacidades como:
* Serelaciona utilizando sus habilidades sociomotrices
* Creay aplica estrategias y tacticas de juego

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 1]

Interactua al aceptar al otro como companero de juezo y busca el consenso sobre la manera de jugar para lograr el bienestar comin y
muestra una actitud de respeto evitando juegos violentos y humillantes; expresa su posicion ante un conflicto con intencion de resolverio
y escucha la posicién de sus companeros en los diferentes tipos de juegos. Resuelve situaciones motrices a traves de estrategias colectivas
y participa en Ia construccion de reglas de juezo adaptadas a la situacion y al entomo, para lograr un objetivo comun en |a practica de
actividades lidicas.

Desempenos PRIMER GRADO DE PRIMARIA
Cuando el estudiante “interactia a través de sus habilidades
sociomotrices” y se encuentra en proceso 3l nivel esperado del
cclo lll realiza desempenos como los siguientes:

* Asume rolesy funciones de manera individuzal y dentro
de un grupo interactuando de manera espontanea en
actividades lidicas y disfruta de |a compania de sus
pares para sentirse parte del grupo.

® Participa en juegos cooperativos y de oposicion en
parejas y pequenos grupos, aceptando al oponente
como companero de juego y las formas diferentes de
jugar.

* Propone soluciones a situaciones motrices y ludicas
poniéndose de acuerdo con sus pares, buscando
cumplir con los objetivos que surjan y respeta las
reglas de juego propuestas (por ellos mismos, por el
maestro, por las condiciones del entorno) en
diferentes actividades ludicas.




ARTE Y CULTURA

Competencia 1: Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales m

Cuando el estudiante Aprecia de manera critica manifestacionas artistico culturales combina las siguientes capacidades:

. Percibe manifestaciones artistico-culturales.
. Contextualiza las manifestaciones artistico-culturales.
. Reflexiona creativa y criticamente

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 11
Apreciz d2 mznerz crizica mznifestzcicnes artistico-culturales al cbservar, ezcuchar y describir las caractensticas visuales, tactiles, sonores vy
kinestésicas de stzs manifestzciones, describiendo 13s sensaciones que le transmiten. Participa de conversaciones sobre los contextos dondz se
orizinzn mznifestacicnss artistico-culturzles y reconoce que rezsponden & carscteristicas propias de un grupo de personas, de tizmpes y lugares
difersntss. Exprzza sus prefzrencizs scbrz mznifzstzciones artisticas que observa © sxperimen:a y conversz scbre los temazs, las idzsas y
sentimientos gue comunican.

Desempenos PRIMER GRADO DE PRIMARIA
Cuando el estudiante Aprecda de manera critica
manifestaciones artistico culturales y se encuentra en proceso
al nivel esperado del cido 1l realiza desempenos como los
siguientes:

® QObserva, escucha y disfruta de los estimulos visuales,
tactiles, sonoros y kinestésicos en la naturaleza, el entorno
¥y en manifestaciones artisticas con las que interactua.

* Hace preguntas sobre manifestaciones artistico-culturales
de su entorno local y comprende que transmiten historias
de un determinado tiempo y lugar.

* Responde a los estimulos senscoriales que percbe,
comunicando sus ideas sobre ellos o recredndolos de
manera libre, a través de dibujos, sonidos, expresion
corporal. Identifica sus preferencias acerca de
manifestaciones artistico-culturales que observa o
experimenta.




Competencia 2: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos M

Cuando el estudiante crea proyectos desde |los lenguajes artisticos combina |as siguientes capacidades:
»  Exploray experimenta los lenguajes del arte

»  aplica procesos de creacion.
s Evalia y socializa sus procesos y proyectos.

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 111

Craa proyectos artisticos que demuactran hasilidades artistizaz iniciales pare camunicar ideas, sentimientos, oSzeracianes y exzerencias. Experiments, selecciana
y explara libremante ks posibilidades expresivas de Jaos elamentos, medias, materzalas y t2cnicas d= los diversos Janzusjes del arte. Explors idess que surgen de su
imaginacion, sus experisrciac o de sus abzarvacions=s y Ias concratiza =n trabajos d= artac visuales, mudsics, teatro o danza. Comparte sus axaariancias y crescionas
can sus comazneros y su familis. Describe v dislogs zobre l2s carzct=risticas de suz aropios tra3ajas v los de suz companeras y responde s prezuntas sabre =llos.

Desempenios PRIMER GRADO DE PRIMARIA

Cuando el estudiante “crea proyectos desde los lenguajes
artisticos” y se encuentra en proceso al nivel esperado del ciclo
Il realiza desempenos como los siguientes:

* Experimenta con los medios, materiales y técnicas
artisticas para crear efectos visuales, sonoros o vocales en
respuesta a estimulos del profesor o en base a sus propias
exploraciones.

* Explora ideas libremente a partir de su imaginacion, sus
experiencias u observaciones y experimenta o memoriza
maneras en que los elementos del arte (movimientos,
acciones, formas, colores o sonidos) pueden usarse o ser
repetidos para comunicar una idea.

* Presenta sus trabajos y creaciones y responde a preguntas
sencillas sobre ellos, describiendo las caracteristicas de sus '
propios trabajos y el trabajo de sus companeros.




COMUNICACION

Competencia Lee diversos tipos de texto m:
Cuando el estudiante lee diversos tipos de texto combina capacidades como:

. Obtiene informacicén del texto escrito.
. Infiere e interpreta informacion del texto escrito.

® Reflexiona y evalia la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 111

Lee diversos tipos de textos de estructura simple en los que predominan palabras conocidas e ilustraciones que apoyan las ideas
centrales. Obtiene infarmzacidn poco evidente distinguiéndola de otra semejante y realiza inferencias loczles a partir de informacion
explicita. Interpreta el texto considerando informzcidon recurrente para construir su sentido global. Opina sobre sucesos e ideas
importantes del texto & partir de su propia experienda.

Desempenos PRIMER GRADO DE PRIMARIA

Cuando el estudiante “lee diversos tipos de textos” y se
encuentra en proceso al nivel esperado del ciclo |l realiza
desempenos como los siguientes:

®* QObtiene informacion explicita que se encuentra en lugares
evidentes del texto (titulo, subtitulo, inicio, final} y que es
claramente distinguible de otra, en diversos tipos de textos
con ilustraciones.

- Infiere informacidn anticipando el contenido del texto a
partir de zalgunos indicios (titulo, ilustraciones, palabras
conocidas) y deduciendo caracteristicas de personajes,
animales, objetos y lugares, asi como relaciones logicas de
causa-efecto que se pueden establecer facilmente a partir
de informacicn explicita del texto.

- Reflexiona sobre los textos que lee, opinando acerca de
personas, personajes y hechos, y expresando sus
preferencias cuando elige o recomienda textos a partir de
su experiencia, necesidades e intereses.




Competencia Escribe diversos tipos de textos m:

Cuando el estudiante Escribe diversos tipos de textos combina capacidades como:
¢ Adecua el texto a la situacidon comunicativa
® Organiza y desarrolla lasideas de forma coherente y cohesionada
® Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente
Reflexiona y evalia la forma, el contenido y contexto del texto escrito

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 111

Ezcrize™ diverzos tipos de textas d= farma reflaxiva. Ad=cis sl proadsito y el dastinatario a partir d= tu experizncia pravia. Organizay dasarrolla ISgicamente laz idess
&n tarno 8 un tema. Estzzlecs relaciones entre id=as a traves del uzo adecusdo de algunas tipos de conactorasit y emplaa vocabulsrio de uso frecusnts. Sapars
ad=cusdaments Iaz palabras y utilza algunas resursos ortograficos basicos®® para dards claridad y sentido a su texto. Reflaxiona scbre lszidess mas impartantac =n el
taxto que ascrize y oane acerca deluso d= slgunos racutsos arbog’éfr:os ses(.n Ia situacion comunicativa.

Desempenios PRIMER GRADO DE PRIMARIA

Cuando el estudiante “Escribe diversos tipos de textos® y se
encuentra en proceso al nivel esperade del ciclo Il realiza
desempenos como los siguientes:

®» Escribe diversos tipos de textos en el nivel alfabético,
utilizando las regularidades del sistema de escritura,
considerando el destinatario y tema de acuerdo al
proposito comunicativo, e incorporando un vocabulario de
uso frecuente.

®* Desarrolla las ideas en torno a3 un tema, aunque en
ocasiones puede salirse de este. Establece relaciones
Iozicas entre |las ideas (sobre todo de adicion), a través de
algunos conectores, y utiliza recursos gramaticales vy
ortograficos como mayusculas en nombres propios y el
punto final, para contribuir con el sentido de su texto.

®* Reflexiona sobre el texto que escribe, opinando sobre &l
contenido y revisando si el contenido se adecua al
destinatario y proposito y tema con el fin de mejorarlo.




Competencia Se comunica cralmente m:

Cuando el estudiante Se comunica oralmente combina capacidades como:
Obtiene informacién del texto oral

Infiere e interpreta informacion del texto oral

Adecia, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada
Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
Interactiia estratégicamente con distintos interlocutores

Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral.

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo I

Se comunica cralments madiznte diversos tipos de exwos: identifice informacidn exglicitz, infiere e interpreza hechos y temas. Desarrollz sus idezs
manteniéndoza, por lo general, en el temz; utiliza algunos conectores, asi como voczbulario de uso frecusnte. Su pronundacion es entendible® y se apcya
£n recursos no werbales y paraverbales. Redexicna sobre sexics escuchados @ partir de sus conocimizntos y experiencia. S exprasza adecuandoss 3 su
propdsita comunicativo, inserdocutores y contexto. En un intsrcambic, particica y responde en forma persinznte a lo que le dicen.

Desempenocs PRIMER GRADO DE PRIMARIA

Cuando el estudiante “se comunica oralmente en lengua
materna” y se encuentra en proceso al nivel esperado del cido
11l realiza desempenos como los siguientes:

- Expresa oralmente sus necesidades, intereses, experiencias y
emociones de forma espontanea, adecuando su texto oral a sus
interlocutores y contexto de acuerdo al proposito comunicativo y
utilizando recursos no verbales y paraverbales.

» Desarrella ideas en torno a un tema, aunque en ocasiones puade
salirse de este o© reiterar informacidn innecesariamente.
Establece relaciones ldgicas entre las ideas (en especial, de
adicién) a través de algunos conectores, e incorpora un
vocabulario de uso frecuente.

- Interactua en diversas situaciones orales, formulando preguntas,
dando respuestas o haciendo comentarios relacionados con el
tema, utilizando un vocabulario de uso frecuente y recurriendo a
normas y modos da cortesia segun el contexto sociocultural.

. Obtiene informacidn explicita como el nombre de personas,
personajes, hechos y lugares, en textos orales que presentan
vocabulario de uso frecuente.

» Infiere informacion deduciendo caracteristicas de personas,
personajes, animales, objetos, hechos y luzares, el significado de
palabras y expresiones en contexto, asi como relaciones ldgicas
de causa-efecto a partir de informacién explicita del texto.

. Interpreta el sentido del texto oral segin modos culturales
diversos, relacionando algunos recursos verbales, no verbales y
paraverbales, explicando partes de su contenido asi como
acciones de personas y personajes.

- Reflexiona como hablante y oyente sobre textos corales del
ambito escolar, social y de medios audiovisuales, opinando sobre
ideas, hechos, temas, personas y personajes a partir de su
experiencia y el contexto en el que se desenvuelve.




INGLES

Competencia Se comunica oralmente en inglés m:

Cuando el estudiante Se comunica oralmente en inglés combina capacidades como:
® Obtiene informacdidén del texto oral en inglés.
Infiere e interpreta informacion del texto oral en inglés
. Adecia, organiza y desarrcolla el texto en inglés de forma coherente y cohesionada
. Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
* Interactla estratégicamente en inglés con distintos interlocutores

. Reflexiona y evalda la forma, el contenido y contexto de texto oral en inglés

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 11

Se comunica oralmente mediante textos orales breves 32 en inglés. Obtiene informacion explicita con ayuda audiovisual y
expresiones corporales del emisor. Realiza inferencias sencillas e interpreta informacion explicita del interlocutor. Se expresa
espontaneamente organizando sus ideas acerca de si mismo, su familia y su entorno inmediato usando vocabulario y
construcciones gramaticales simples. Utiliza recursos no verbales como gestos y expresiones corpoerales. Opina sobre el texto oral
que escucha en inglés dando a conocer sus preferencias a través del uso de ilustraciones segln el contexto. En un intercambio,
responde usando palabras, frases u oraciones simples en inglés. Se comunica oralmente mediante textos orales breves 34 en
inglés. Obtiene informacion explicita con ayuda audiovisual y expresiones.

Desempenos de PRIMER GRADO DE PRIMARIA
Cuando el estudiante “se comunica cralmente en inglés”® y se
encuentra en proceso al nivel esperado del ciclo Il realiza
desempenos como los siguientes:

- Obtiene informacion explicita en textos orales breves y
sencillos en inglés con vocabulario sencillo como nombres,
lugares y personajes apoyandose en el contexto, ayuda
audiovisual, gestos y expresiones corporales del emisor.

® [nfiere informacién bdsica en inglés dedudendo
caracteristicas de personas, animales y objetos en textos
orales breves y sencillos e interpreta el sentido del texto
oral apoyandose en la ayuda audiovisual, gestos y
expresiones corporales del emisor

- Expresa oralmente sus ideas en inglés adecudndose a su
interlocutor y acompanando su expresion oral con
recursos no verbales.

- Desarrolla ideas en tormo un tema, aunque en ocasiones
podria salirse de éste. Incorpora un vocabulario simple y
palabras y expresiones basicas.

- Interactua en situacdiones orales con otras personas en
inglés respondiendo preguntas utilizando vocabulario
simple

- Opina sobre el texto oral que escucha en inglés
expresando lo que le gusta o le disgusta mediante
ilustraciones y recursos no verbales.




MATEMATICA

Competencia Resuelve problemas de cantidad m:
Cuando el estudiante Resuelve problemas de cantidad combina capacddades como:

® Traduce cantidades a expresiones numeéricas

. Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones
. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y cdlculo.
* Arzumenta afirmaciones sobre relaciones numeéricas y las operaciones

Descripcion del nivel de Ia competencia esperado al final del ciclo Il

Resuelve problemas® referidos a accdiones de juntar, separar, agregar, quitar, igualar y comparar cantidades; y las traduce a
expresiones de adicidn y sustraccidon, doble y mitad. Expresa su comprension del valor de posicidn en nimeros de dos cifras y los
representa mediante equivalencias entre unidades y decenas. Asi también, expresa mediante representaciones su comprension
del doble y mitad de una cantidad; usa lenguaje numeérico. Emplea estrategias diversas y procedimientos de cdlculo y comparacion
de cantidades; mide y compara el tiempo y la masa, usando unidades no convencionales. Explica por qué debe sumar o restar en
una situacion y su proceso de resolucion.

DESEMPENOS PRIMER GRADO DE PRIMARIA
Cuando el estudiante Resuelve problemas de cantidad y se
encuentra en proceso al nivel esperado del cicle Il realiza
desempenos como los siguientes:

® Traduce acciones de juntar, agregar, quitar cantidades, a
expresiones de adicddén y sustraccion con numeros
naturales; al plantear y resolver problemas.

. Expresa su comprension del nimero como ordinal hasta el
décimo, como cardinal hasta 50 y de la decena hasta 20, de
la comparacion de dos cantidades, y de las operaciones de
adicion vy sustraccién hasta 20, wusando diversas
representaciones y lenguaje cotidiano.

. Emplea estrategias heuristicas, estrategias de calculo
mental, como la suma de cifras iguales, el conteo y las
descomposiciones del 10; el calculo escrito (sumas y restas
sin canjes); estrategias de comparacion como la
correspondencia uno a3 uno; y otros procedimientos.
Compara en forma vivencial y concreta, |a masa de objetos
usando unidades no convencionales, y mide o compara el
tiempo usando unidades convencionales y (dias de la
semana, meses del ano) y referentes de actividades
cotidianas.

. Explica las equivalencias de un ndmero con ejemplos
concretos y menciona los pasos que siguid en la resolucién
de un problema.




Competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio C1C1 A

Cuando =l estudiante Resuelve problemas de cantidad combina capaddades como:

- Traduce datos vy condiciones a expresiones algebraicas

- Comunica su comprensicon sobre las relaciones algebraicas

- Usa estrategias y procedimisntos para encontrar reglas generales
-

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 111

Resuelve problemas que presentan equivslencias o regularidedes; traduciendolas a igusldades que contienen operacionas de adicidn
o de susiraccicén; ¥y a patrones de repeticién de dos criterios perceptualss v petronaes aditives. Exprasa su comprensidn de las
equivalencizs ¥ de cdmo as un patrdn, usando meterial concreto v diversas e prezentaciones. Emplaa estrategiss, la descaom pasicidn
de ndmercs, cilculos sencillos pars encontrar equivelencias, o pera continuar y cresr petrones. Explica las relaciones que ancuenira
en los petrones vy lo que debe hacer pera mantaner el “equilibrio”™ o la igualdad, con base en experiencias y ejemplos concretos.

Desempeafios PRIMER GRADO DE PRIMARIA
Cuando el estudiante Resuslve problemas de
rezularidad, equivalencia ¥ cambio y s encuentra en
proceso  al nivel esperado del cido [l realiza
desempefios como los siguisntes:

- Traduce problemas de eguivalencias entre dos
grupos de hasta 10 cbjetos, regularidades con
objetos, colores, disaefios, sonidos o movimientos,
con cantidades que aumentan de forma regular; a
igualdades que contienen adiciones, a patrones da
repeticion o a patrones aditives; al plantear
resolver problemas. FPor ejemplo; Representa corm
una igualdad lo que observa e fo balonza (2 + 5 =
F+4) en wun plotitlo haoy 2 pelotas rajas y 5 pelotos
azules (del misma tamofial v en el otro platillo hay
2 pelotas amarilios ¥ 4 pelotas rojos

- Expresza como continda el patrdon de repeticidn {de
un criterio perceptual} y el patrén aditivo creciente
hasta el 20 {de 1 en 1 v 2 en 2}; expresa también
su comprension de la equivalencia. Para esto, usa
l2nguaje cotidiano y diversas represantaciones.
Par ejemmplo: En ung balonzoe de platiliaos, =e
calocan 5 cubos en el loda izguierda y 8B cubos en el
lodo derecha. ¢ Cudntos cubas hoy que paoner del
lodo irguierda porag lograr el eguilibrico de ambos
lodos?

- Emplea estrategias heuristicas, estrategias de
cdlculo como el conteo v la descom posicidon aditiva
para encontrar eguivalencias o crear, continuar y
oompletar patrones.

- Explica cdmo continga el patrén v lo que deba
hacer para encontrar una eqguivalencia, asi como,
su proceso de rescluddén. Por gjemplo: En ung
balonzo de platillos, se colacan 5 cubos en ef lodo
irquierda ¥ & cubos en el lodo derecho. § Cudntas
cwbos hay guwe paner del lodo irguiserda paro lograr

el eguilibro de ambos ladas?




Competencia Resuelve problemas de formas, movimiento y localizacion Ii- |:!:I|||

Cuando el estudiante Besuslve problemas de cantidad combina capacidades como:

- Modela objetos con formas geometricas v sus transformacicones.

- Comunica su comprension scbre las formas y relaciones geom étricas.
- Usa estrategias v procedimientos para orientarse en el espacio.

- Arzumenta afirmaciones sobre relaciones geometricas.

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 11

Resualwe problemas en los que modsela las cerecteristicas v datos de ubicecicén de los objetos del entorno & formas bidimensionslas w
tridimensionzles, sus elementos, posicicn ¢ desplazamientos. Describe astes formas mediants sus elementos: ndmero de lados,
esquinas. lados curvos ¥ rectas: ndmero de puntas cares, formeas de sus caras, usando represantaciones concretas ¥ dibuios 2si
también Tazz v dascribe desplazemisntos w posidones, encusdriculadas  purtos de referenda. Emplaa estretegias v procedimiances
basado=en la manipulacidn, pam@a construir objetes » madir su lonzgitad [andho y largo) usendo unidades no conwencionzles. Explica
samejanzzs v difarencias entre formas geomeETices, =5 coma su procesa da rescl uticn.

Desempenos PRIMER GRADD DE PRIBMARIA
Cuando | estudiante Resuslve problemas de formas,

movimiento y localizacién, ¥ se encuentra en proceso al
nivel esperado del ciclo 1] realiza desempefios como los
siguientas:

- PModela objetos, sus caracteristicas, datos de
ubicacion y recorridos; identificados en problamas;
con formas bidimensionales, tridimensionales, o
con cuadriculas en las gque ubica puntos v hace
trazos de desplazamisntos.

- De=scribe las formas bidimensionales v
tridimensionales mediante sus elementos: lados,
limeas rectas y curvas, caras, vertices. También
traza y describe desplazamientos y posiciones, en
cuadriculados v puntos de refereanda. Para esto,
usa lenguaje cologuial {si ruedan, se sostiensn, No
se sostienen tiene puntas, esquinas, =tc.},
expresiones espaciales {detrds de, encima de,
debajo de, detrds de, dentro, fuera, en =l bardes],
s5U cusarpo como punto de referencia v
represaentaciones concratas o graficas.

- Emplea estrategias heuristicas v procedimientos
de comparacion para medir directamentes |3
longitud de dos objetos con wunidades no
conwvencionales (dedos, manos, pies, pasos, brazos
v objetos como clips, ldpices, palillos, etc}.

- Explica algunas propiedades fisicas o semejanzas
de lo=s ocbjetos; w las muestra Ccon ejemplos
concretos. Asi también, explica el proceso seguido.
Por ejempio: “Los abjetos con puntos e wedon™,
“Estos dos objeras tierren a misma forma (pelocta w
canica ™. Par eiemplo: “Los abfetas con puntas no
ruvedan™, “Estos dos objeroas tienen fa miisma forma
fpetota y canical)”™.




CIENCIA Y TECNOLOGIA

Competencia Indaga mediante métodos cientificos m_

para construir conocimientos

Cuando el estudiante Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos combina las siguientes
capacidades:

- Problematiza situaciones para hacer indagacion
Disena estrategias para hacer indagacidon
Genera y registra datos o informacién
Analiza datos e informadon
Evalia y comunica el proceso y resultados de su indagacion
Descripcion del nivel de la competencia esperada al fin del ciclo 111

Indaga zl explorar cbjetos o fendmenos, al hacer preguntas, proponer posibles respuesta y actividades para obtener informacion
sobre las caracteristicas y relaciones que establece sobre estos. Sizue un procedimiento para observar, mzanipular, describir ¢
comparar sus ensayos y los utiliza para elaborar conclusicnes. Expresa en forma orzl, escrita o graficz lo rezlizado, zprendido y las
dificultades de su indagacidn.
Desempenos PRIMER GRADO DE PRIMARIA

Cuando el estudiante “Indaga mediante métodos cientificos
para construir conocimientos” y se encuentra en proceso al
nivel esperado del ciclo Il realiza desempenos como los
siguientes:

. Hace preguntas acerca de hechos, fenédmenos u objetos
naturales y tecnoldégicos que explora y observa en su
entorno, plantea posibles respuestas al describir sus
prediccdones, en base a sus experiendas.

g Propone acciones para buscar informacion y los materiales
y herramientas que necesitara para explorar y observar
objetos, hechos o fenémenos, recoger datos y responder a
la pregunta.

. Obtiene datos a partir de |la observacion y exploraciéon de
objetos, hechos o fenémenos, los registra en organizadores
usando dibujos, o primeras formas de escritura. Toma en
cuenta las medidas de seguridad.

. Describe caracteristicas del hecho, fenédmeno u objeto
natural y tecnolégico explorado u observado, para dar
posibles explicaciones.

. Comunica al describir lo que hizo, lo que aprendid, los
logros y dificultades que tuvo en Ia indagacion realizada de
manera oral, a través de dibujos o su nivel de escritura.




Competencia Explica el mundoe natural y artificial basindose en conocimientes m_
sobre seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo

Cuando el estudiante Explica €l mundo natural y artificial basandose en conocimientos sobre seres vivos, materia y energia,
biodiversidad, Tierra y universo combina Ias siguientes capacidades:

- Comprende y usa conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo

- Evalda las implicancias del saber y del quehacer cientifico y tecnoldgico

Descripcion del nivel de Ia competencia esperada al fin del ciclo I

Explica, en base a sus observaciones y experiencias previas, las relaciones entre: las caracteristicas de los materiales con los cambios que
sufren por accon de laluz, del calor y del movimiento; [a estructura de los seres vivos con sus fundones y su desarrollo; Ia Tierra, sus
componentes y movimientos con los seres que lo habitan. Opina sobre los impactos del uso de cbjetos tecnoldzicos en relacidn a sus
necesidades y estilo de vida.

Desempefos PRIMER GRADO DE PRIMARIA
Cuando el estudiante “Explica el mundo natural y artifiaal
basandose en conocimientos sobre seres vivos, materia y
energia, biodiversidad, Tierra y universo”™ y se encuentra en
proceso al nivel esperado del ciclo Il realiza desempefos como
los siguientes:

- Describe, en base a sus observaciones y experiencias, las
caracteristicas y necesidades de los seres vivos y aplica
estos conocimientos a situaciones cotidianas. Por ejemplo:
describe que Ios alimentos de su localidad nos dan energia
para realizar diferentes actividades.

- Establece relaciones en base a sus observaciones vy
experiencias, entre las actividades cotidianas con el uso de
la energia y aplica estos conocimientos a situaciones
cotidianas. Por ejemplo: el transporte de carga a traves de
animales, aparatos que funcienan con electricidad o que los
alimentos se cuecen por el calor del fogdn de lefa.

L d Describe, en base a sus observaciones y experiencias, las
caracteristicas de los objetos y aplica estos conocimientos a
situaciones cotidianas Por ejemplo: Ia esponja absorbe el
agua y Ia bolsa de pldstico no.

- Explica, en base a sus cobservaciones y experiencias, que el
suelo esta formado por seres vivos y objetos no vivos y
aplica estos conocimientos a situaciones cotidianas

- Describe, en base a sus observaciones y experiencias, que el
agua, aire y sueloc son importantes para los seres vivos y
aplica estos conocimientos 3 situaciones cotidianas.

- Establece relaciones en base a sus observaciones vy
experiencias, entre |l comportamiento de los seres vivos
con los cambios de dima y aplica estos conocimientos a
situaciones cotidianas. Por ejemplo: cuando hace frio las
aves de la costa sur de lca vuelan hada lugares menos frios,
como la Laguna de Parinacohas o hay mas flores en Taona
durante el periodo de primavera.

- Establece relacicones, en base 3 sus observaciones vy
experiencias, entre los objetos tecnoldgicos con su utilidad
para satisfacer las necesidades de las personas y opina
sobre como su uso impacta en €l




Competencia Disefia y construye soluciones tecnoldgicas CICLO I
para resolver problemas de su entorno

Cuando el estudiante Diseria y construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas de su entorno combina las siguientes
capacidades:

. Delimita una alternativa de solucidn tecnoldgica

° Diseria la alternativa de solucion tecnoldgica

. Implementa y valida alternativas de solucidn tecnoldgica

. Evalda y comunica el funcionamiento de la alternativa de solucién tecnoldgica

Descripciéon del nivel de la competencia esperada al fin del ciclo 111

Disefia y construye soluciones tecnologicas al establecer las causas de un problema tecnolégico y proponer alternativas de solucion, representa
una, incluyendo las partes, a través de esquemas o dibujos y describe la secuencia de pasos para implementarla, usando herramientas y materiales
seleccionados. Realiza ajustes en el proceso de construccion de la solucién tecnoldgica. Describe el procedimiento y beneficios de la solucién
tecnoldgica, evalua su funcionamiento segin los requerimientos establecidos, y propone mejoras.

Desempeifios PRIMER GRADO DE PRIMARIA
Cuando el estudiante “Disefia y construye soluciones
tecnolégicas para resolver problemas de su entorno” y se
encuentra en proceso al nivel esperado del ciclo Ill realiza
desempenios como los siguientes:

. Describe un problema personal o de su entorno, asi como
su alternativa de solucién en base a conocimientos previos
o practicas locales, los requerimientos que debe cumplir y
los recursos disponibles para construirlo.

. Representa graficamente su alternativa de solucién con
dibujos y textos, describe lo que hara para construirla.
° Lleva a cabo el procedimiento para la implementacion de

su alternativa de solucién y realiza ensayos hasta que
funcione. Usa unidades de medida no convencionales y
prueba los materiales que lo ayuden en la construccién de
su altermativa de solucidn, selecciona instrumentos y
herramientas que lo ayuden a elaborarla, cumpliendo las
normas de seguridad.

. Describe cdmo construyo su solucién tecnoldgica, su uso,
beneficios, funcionamiento, en relacién a los
requerimientos y los conocimientos previos o practicas
locales aplicadas, las dificultades que tuvo y propone
mejoras. Por ejemplo: el estudiante menciona que al
instrumento musical que construyd le cambiaria las pitas
para que suene mas fuerte




RELIGION

Competencia “CONSTRUYE SU IDENTIDAD COMO PERSONA HUMANA, AMADA POR DIOS, DIGNA, LIBRE Y TRASCENDENTE,

COMPRENDIENDO LA DOCTRINA DE SU PROPIA RELIGION, ABIERTO AL DIALOGO CON LAS QUE LE SON MAS CERCANAS.” e

Cuando el estudiante “construye su identidad como persona humana, amada por Dios, digna, libre y trascendente, comprendiendo la doctrina de su
propia religion, abierto al didlogo con las que le son mas cercanas.” combina las siguientes capacidades:

e Conoce a Dios y asume su identidad religiosa como persona digna, libre y trascendente.

e  (Cultiva y valora las manifestaciones religiosas de su entorno argumentando su fe de manera comprensible y respetuosa.

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 1lI

Construye su identidad como persona humana, amada por Dios, digna, libre y trascendente, cuando experimenta el amor de Dios en la creacion y lo
relaciona con el amor que recibe de las personas que lo rodean. Explica la presencia de Dios Padre en el Plan de Salvacion y la relacion que establece
con el ser humano para vivir como seres trascendentes en el diario vivir. Convive de manera fraterna con los cristianos y no cristianos respetando las
diferentes expresiones religiosas. Actta con libertad y responsabilidad frente a los demas asumiendo las consecuencias de sus acciones

Desempeiios PRIMIER GRADO DE PRIMARIA

Cuando el estudiante “construye su identidad como persona humana, amada

por Dios, digna, libre y trascendente, comprendiendo la doctrina de su propia

religion, abierto al dialogo con las que le son mas cercanas” y se encuentra

en proceso al nivel esperado del ciclo Ill realiza desempefios como los

siguientes:

e  Conoce que Dios manifiesta suamor en la Creacion y lo relaciona con el
amor que recibe de sus amigos, maestros y padres de familia.

e  Descubre que Dios cumple su promesa enviandonos a su Hijo Jesus
como Salvador.

e Reconoce que la Iglesia es una comunidad de amor y participa en las
manifestaciones religiosas propias de su fe.

®  Practica algunos valores y virtudes cristianos, estableciendo relaciones
interpersonales armoniosas con todos.




Competencia “ASUME LA EXPERIENCIA DEL ENCUENTRO PERSONAL Y COMUNITARIO CON DIOS EN
SU PROYECTO DE VIDA EN COHERENCIA CON SU CREENCIA RELIGIOSA”

Cuando el estudiante “ASUME LA EXPERIENCIA DEL ENCUENTRO PERSONAL Y COMUNITARIO CON DIOS EN SU PROYECTO DE
VIDA EN COHERENCIA CON SU CREENCIA RELIGIOSA” combina las siguientes capacidades:

e Transforma su entorno desde el encuentro personal y comunitario con Dios y desde la fe que profesa.

e Actua coherentemente en razon de su fe segun los principios de su conciencia moral en situaciones concretas de la vida.

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo Il
Asume la experiencia del encuentro personal y comunitario con Dios, cuando expresa que Dios tiene un Plan de Salvacion

mediante la oracion. Reconoce que en Jesus se cumplen las promesas de Salvacion y asume el llamado a ayudar a quienes lo

necesitan segun el mandamiento del amor.

Desempenos PRIMER GRADO DE PRIMARIA
Cuando el estudiante “asume la experiencia del
encuentro personal y comunitario con Dios en su
proyecto de vida en coherencia con su creencia
religiosa” y se encuentra en proceso al nivel
esperado del ciclo lll realiza desempefios como los
siguientes:

e Expresa su experiencia de encuentro con Dios
de diferentes formas agradeciendo el amor
que El le tiene.

e Practica el Mandamiento del amor ayudando a
los que necesitan.

e Descubre la importancia del perddon en la
familia y entre amigos.




COMPETENCIAS TRANSVERSALES

Competencia Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC m

Cuando el estudiante “se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC” combina las siguientes
capacidades:

e Problematiza situaciones para hacer indagacion

e Disefa estrategias para hacer indagacion

e Generay registra datos o informacion

e Analiza datos e informacion

e Evalta y comunica el proceso y resultados de su indagacion

Descripcion del nivel de logro de la competencia esperado al fin del ciclo IlI
Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando ejecuta procedimientos de diversas aplicaciones para generar o
modificar objetos virtuales o representar vivencias, observando diferencias entre su actuacion y los resultados y
realizando intentos sucesivos.

Desempernios PRIMER GRADO DE PRIMARIA Desempenios SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA

Cuando el estudiante “se desenvuelve en entornos virtuales | Cuando el estudiante “se desenvuelve en entornos virtuales
generados por las TIC” y se encuentra en proceso al nivel | generados por las TIC” y logra el nivel esperado del ciclo 1l
esperado del ciclo Ill realiza desempenios como los siguientes: realiza desempenos como los siguientes:

® Integra aplicaciones y objetos virtuales en sus actividades | ® Demuestra resultados de sus actividades en el entorno
en el entorno virtual observando cambios y efectos para re- virtual comparando y experimentando con aplicaciones y
utilizarlos en otras situaciones similares objetos virtuales para adecuarlos a sus necesidades y
responsabilidades




Competencia Gestiona su aprendizaje de manera auténoma m

Cuando el estudiante Gestiona su aprendizaje de manera autonoma combina capacidades como:
e Define metas de aprendizaje
e Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus metas de aprendizaje
®* Monitorea y ajusta su desemperio durante el proceso de aprendizaje

Descripcion del nivel de la competencia esperado al fin del ciclo 111

Gestiona su aprendizaje al darse cuenta lo que debe aprender al preguntarse qué es lo que aprenderd y establecer aquello que le es posible lograr para
realizar la tarea. Comprende que debe organizarse y que lo planteado incluya acciones cortas para realizar la tarea. Monitorea sus avances respecto a la
tarea al evaluar con fadilitacion y retroalimentacion externa un proceso del trabajo y los resultados obtenidos siendo ayudado para considerar el ajuste
requerido y disponerse al cambio.

Desemperios PRIMER O SEGUNDO GRADO
Cuando el estudiante Gestiona su aprendizaje de manera autonoma y logra el nivel esperado del ciclo lll realiza desempenos como
los siguientes:

e Seda cuenta lo que debe aprender en una tarea al preguntarse qué es lo que aprendera.
® Seda cuenta lo que debe aprender en una tarea al establecer aquello que le es posible lograr para realizarla.
Entiende que debe organizarse y que lo planteado incluya acciones de duracion breve para realizar |a tarea.
Monitorea sus avances respecto a la tarea al comparar, dejandose facilitar y retroalimentar, una parte del proceso de trabajo con los
resultados obtenidos.
e Sedeja ayudar para considerar el ajuste requerido.
Se muestra disponible al cambio.




EL SISTEMA PEDAGOGICO se basa en el curriculo nacional y en las
disposiciones emanadas del MINEDU el cual esta a cargo de formular,
implementar y supervisar la politica nacional de educacion.

CONSIDERACIONES A TENER EN CUENTA:

1. El tiempo destinado al desarrollo de las actividades educativas respetany
consideran el desarrollo propio del estudiante.

2. La participacion de las familias es importante para el acompafiamiento en el
desarrollo de cada actividad programada.

3. Las actividades planteadas generan participacion de las familias en la realizaciéon
de ejercicios o problemas que se plantean.

4. El lenguaje usado es de facil comprensién para los estudiantes y padres de
familia.

EVALUACION:

Se disefia, evalla, aprueba y monitorea el cumplimiento de las estrategias
para garantizar la prestacion del servicio educativo ofertado.

Fuentes de
Metas Indicadores verificacion

Listas de asistencia
Participacion de Participacion Oral
todos los estudiantes | 100% de participacién de estudiantes Trabajos grupales

Listas de asistencia

Participacion de 100% de participacion de docentes en i
Informes de trabajo

todos los docentes la elaboracion y seguimiento del
aprendizaje de los estudiantes.

Evaluacion
diagnostica a

Logro de todos los 100% de estudiantes que logran un _ o
aprendizajes nivel satisfactorio en los aprendizajes estludlantes al inicio
programados del proceso de

aprendizaje




NIVEL INICIAL Y PRIMARIA

Se planifico el tiempo para las actividades a realizarse.

Se elaboré orientaciones a los padres de familia para apoyar a sus hijos

brindandoles algunas recomendaciones.

Se comunicé los recursos a utilizar para el logro de los aprendizajes.

Se motivo la realizacion de actividades de arte y desarrollo personal social para

una vida activa que le permita desarrollar sus propias ideas a partir de la

observacion y la imaginacion.

Se cred material concreto, multimedia, ludico, disefiado por docentes

Se programo actividades en grupos.

Se organiz0 actividades para una vida activa (Ejm: apoyar en la preparacion de

alimentos) que permitira a la nifia o el nifio fortalecer su coordinacién 6culo—

manual, asi como favorecer el espiritu de colaboracion.

Las actividades se organizaron en un planificador semanal y hay orientaciones

para promover aprendizajes cada dia a través de actividades cotidianas, ludicas

y de lectura.
INICIAL El 100% de nifias y nifios participan de manera activa en
PRIMARIA las clases

El 100% de docentes planifica actividades de acuerdo al
contexto, haciendo uso de recursos Yy herramientas
pertinentes.

El 100% de docentes realiza retroalimentacion de las
actividades de aprendizaje

Una reunion por semana de los docentes para potenciar
las actividades de aprendizaje a través de la reflexion

El 100% de padres de familia acompafia a sus nifios y
nifias en las actividades de aprendizaje




PLANTEAMIENTO DE LAS METAS PARA ALCANZAR LOS
OBJETIVOS Y/O LOGROS DE APRENDIZAJE:

NIVEL INICIAL

CICLO IIINICIAL 3,4 Y 5 ANOS

PERSONAL SOCIAL:
Objetivos:

- Lograr que los nifios construyan su identidad valorandose a si mismo y
regulando sus emociones.

- Favorecer gue los nifios convivan y participen democraticamente interactuando
con las personas y reconociendo que todos tenemos derechos, construyendo y
asumiendo normas y leyes, participando en acciones que promueven el bienestar
comun.

Metas:

- EI 95 % de nifios construyen su identidad valorandose a si mismo y regulando
SuUS emociones.

- EI 95% de nifios conviven y participan democraticamente interactuando con las
personas y reconociendo que todos tenemos derechos, construyendo y
asumiendo normas y leyes, participando en acciones que promueven el bienestar
comun.

PSICOMOTRIZ:
Objetivo:

- Estimular que los nifios se desenvuelvan de manera autbnoma a traves de su
motricidad comprendiendo su cuerpo y expresandose corporalmente.

Meta:

- EI 95 % de nifios se desenvuelven de manera autbnoma a través de su
motricidad comprendiendo su cuerpo y expresandose corporalmente.



COMUNICACION:
Objetivos:

- Lograr que los nifios se comuniquen oralmente en su lengua materna de forma
coherente y cohesionada.

- Incentivar que los nifios lean diversos tipos de texto escritos en lengua materna
e infieran e interpreten informacién del texto escrito.

- Estimular que los nifios escriban diversos tipos de textos en lengua materna
utilizando convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

Metas:

- EI 95 % de los nifios logran comunicarse oralmente en su lengua materna de
forma coherente y cohesionada.

- EI 95 % de los nifios leen diversos tipos de texto escritos en lengua materna e
infieren e interpretan informacion del texto escrito.

- EI 95 % de los nifios escriben diversos tipos de textos en lengua materna
utilizando convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

ARTE Y CULTURA
Objetivo:

- Fomentar que los nifios creen proyectos desde los lenguajes artisticos
socializando sus experiencias y descubrimientos.

Meta:

- EI 95 % de los nifios crean proyectos desde los lenguajes artisticos socializando
sus experiencias y descubrimientos.

MATEMATICA
Objetivos:

- Incentivar que los nifios construyan la nocion de cantidad traduciendo
cantidades a expresiones numeéricas.

- Fomentar que los nifios establezcan relaciones espaciales usando estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio.

Metas:

- EI 95 % de los nifios construyen la nocién de cantidad traduciendo cantidades a
expresiones numericas.

- EI 95 % de los nifios establecen relaciones espaciales usando estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio.



CIENCIA
Objetivo:

- Motivar que los nifios exploren su entorno para conocerlo problematizando
situaciones para hacer indagacion.

Meta:

- EI 95 % de los nifios exploran su entorno para conocerlo problematizando
situaciones para hacer indagacion.

NIVEL PRIMARIA

CiCLO 1l

PERSONAL SOCIAL

CICLO lll 1° PRIMARIA
Objetivo

Promover que los nifios construyan su identidad al tomar conciencia de los
aspectos que lo hacen Unico cuando se reconocen a si mismos a partir de sus
caracteristicas fisicas, habilidades y gustos.

Meta

El 95 % de los niflos construyen su identidad al tomar conciencia de los aspectos
gue lo hacen Unico cuando se reconocen a si mismos a partir de sus
caracteristicas fisicas, habilidades y gustos.

EDUCACION FISICA

CICLO Il 1° PRIMARIA
Objetivo

Favorecer que los nifios se desenvuelvan de manera autbnoma a traves de su
motricidad cuando comprenden como usar su cuerpo en las diferentes acciones
gue realizan en la practica de actividades fisicas.



Meta

El 95 % de los nifios se desenvuelven de manera autonoma a través de su
motricidad cuando comprenden cdmo usar su cuerpo en las diferentes acciones
gue realizan en la practica de actividades fisicas.

ARTE Y CULTURA

CICLO Il 1° PRIMARIA
Objetivo

Motivar que los nifios aprecien de manera critica manifestaciones artistico-
culturales al observar, escuchar y describir las caracteristicas visuales, tactiles,
sonoras y kinestésicas de estas manifestaciones, describiendo las sensaciones
gue le transmiten.

Meta

El 95 % de los nifios aprecian de manera critica manifestaciones artistico-
culturales al observar, escuchar y describir las caracteristicas visuales, tactiles,
sonoras y kinestésicas de estas manifestaciones, describiendo las sensaciones
gue le transmiten.

COMUNICACION

CICLO Il 1°PRIMARIA
Objetivo

Motivar que los nifios lean y escriban diversos tipos de textos de estructura simple
en los que predominan palabras conocidas e ilustraciones que apoyan las ideas
centrales.

Meta

El 95 % de los nifios leen y escriben diversos tipos de textos de estructura simple
en los que predominan palabras conocidas e ilustraciones que apoyan las ideas
centrales.



INGLES

CICLO Il 1° PRIMARIA
Objetivo

Estimular que los nifios se comuniquen oralmente mediante textos orales breves
en inglés.

Meta

El 95 % de los niflos se comunican oralmente mediante textos orales breves en
inglés.

MATEMATICA

CICLO Il 1° PRIMARIA
Objetivo

Promover que los nifios resuelvan problemas referidos a acciones de juntar,
separar, agregar, quitar, igualar y comparar cantidades traduciéndolas a
expresiones de adicién y sustraccion, doble y mitad.

Meta

El 95 % de los nifios resuelven problemas referidos a acciones de juntar, separatr,
agregar, quitar, igualar y comparan cantidades traduciéndolas a expresiones de
adicion y sustraccion, doble y mitad.

CIENCIA Y TECNOLOGIA

CICLO Il 1° PRIMARIA
Objetivo

Promover gue los nifios indaguen al explorar objetos o fenébmenos, al hacer
preguntas, al proponer posibles respuestas y actividades para obtener
informacion sobre las caracteristicas y relaciones que establece sobre estos.

Meta

El 95 % de los nifios indagan al explorar objetos o fendmenos, al hacer preguntas,
al proponer posibles respuestas y actividades para obtener informacion sobre las
caracteristicas y relaciones que establece sobre estos.



EDUCACION RELIGIOSA

CICLO Il 1° PRIMARIA
Objetivo

Estimular que los nifilos construyan su identidad como persona humana, amada
por Dios, digna, libre y trascendente, cuando experimentan el amor de Dios en la
creacion y lo relacionan con el amor que reciben de las personas que lo rodean.

Meta

El 95 % de los niflos construyen su identidad como persona humana, amada por
Dios, digna, libre y trascendente, cuando experimentan el amor de Dios en la
creacion y lo relacionan con el amor que reciben de las personas que lo rodean.

CALENDARIO DEL ANO 2026

BIMESTRE CICLO CRONOGRAMA

Primer Ciclo II: Inicial 3, 4 y 5 afios Del 2 de marzo al 7 de
Ciclo 1l: 1° de Primaria mayo - 10 semanas

Segundo Ciclo IlI: Inicial 3, 4 y 5 afios Del 13 de mayo al 17 de
Ciclo Ill: 1° de Primaria julio - 10 semanas

Tercer Ciclo IlI: Inicial 3, 4 y 5 afios Del 3 de agosto al 9 de
Ciclo 1l: 1° de Primaria octubre - 10 semanas

Cuarto Ciclo II: Inicial 3, 4 y 5 afios Del 13 de octubre al 18
Ciclo Ill: 1° de Primaria de diciembre - 10

semanas




HORARIO DE CLASES

INICIAL: De lunes aviernes de 7:50am a 1l pm
PRIMARIA: De lunes aviernes de 7:40 am a 2:30 pm

EVALUACION

La evaluacion cuenta con tres momentos:

1. Diagndstica:
Realizada al inicio de sesién de aprendizaje, tiene como objetivo, recoger o
identificar los saberes previos, asi como, sus habilidades de autogestion y
comunicacion.

2. Formativa:
Es una actividad continua que permite recabar informacion, para brindar
retroalimentacion y reformular objetivos de ensefianza, haciendo uso de
diversas estrategias y herramientas.

3. Sumativa:
Se dara a través de una actividad determinada que permita evidenciar el
manejo de distintas comprensiones conceptuales, desarrollo de competencias y

logro de obijetivos al término del proceso.

Se esta utilizando por su caracter integral y permanente la evaluacion formativa
gue abarca la retroalimentacion (feedback) tanto a nivel individual como grupal, vy,

por lo tanto, la reprogramacién y mejora de los aprendizajes.

ASISTENCIA

La asistencia de los estudiantes es tomada diariamente por cada profesor. Se
realiza un consolidado mensual, bimestral y anual.

Se llama inmediatamente al padre de familia en caso el alumno no asista a clase
para averiguar el motivo por el cual el alumno ha faltado.

En caso de enfermedad las faltas son justificadas y las evaluaciones son
postergadas.

No son justificadas las faltas por viaje o reuniones familiares.



MAEZTU

LE.P. “MARIA DE MAEZTU WITHNEY"
Cadigo Modular 1532704 1532712
Distrito de Carabayllo

Lima, 22 de actubre del 2025

RESOLUCION DIRECTORAL N°41-2025 D-IEP-MMW

COMNSIDERANDO:

La Ley general de Educacion N® 28044,

El Decreto Supremo N® 011-2012-ED, que aprueha el Reglamento de la Ley
M® 28044, Ley General de Educacion, vy sus modificatorias.

El Decreto Supremo N® 007-2021-MIMEDU, que modifica el Reglamento
de la Ley N* 28044, Ley General de Educacion, aprobado por Decreto
Supremo N¥011-2012-ED.

La Ley M" 26549, Ley de los Centros Educativos Privados.

El Decreto Supremao N*005-2021-MINEDU, que aprueba el Reglamento de
Instituciones Educativas privadas de Educacion Basica.

Resolucion Ministerial M® 649-2016-MIMEDU que aprueba el Programa
Curricular de Educacion Inicial, el Programa Curricular de Educacion
Primaria vy el Programa Curricular de Educacion Secundaria.

Resolucion WViceministerial NW* 034-Z019-MINEDU que aprueba el
Programa Curricular de Educacion Basica Alternativa de los ciclos de Inicial
e Intermedio v el Programa Curricular de Educacion Basica Alternativa del

Ciclo Avanzado.




Resolucidn Viceministerial N* 094-2020-MINEDU, que aprueba la Norma
que regula la evaluacién de las competencias de los estudiantes de |a
educacion basica.

Resolucidn Viceministerial N* 011-2015-MINEDU, Norma que regula los
imnstrurmentos de gestidn de las instituciones educativas y programas de
Educackin Basica.

Resolucidn  Viceministerial N* 222-2021 Lineamientos para |a
diversificacidn curricular en |3 Educacion Basica,

RESUELVE:

1.

Aprobar el Plan Curricular Institucional de la IEP MARIA DE MAEZTU
WITHMEY con vigencia del 1 de enero al 31 de diciembre del 2026

. Difundir el Plan Curricular Institucional de la IEP MARIA DE MAEZITU

WITHMEY a toda la comunidad educativa.

. Derivar a las entidades superiores an caso & reqguiera,

Registrese y comuniguese.
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